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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ
ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ
«ПМн.03 Разработка веб приложения на стороне клиента»
1.1.	Цель и место профессионального модуля в структуре образовательной программы 
Цель модуля: освоение вида деятельности «Разработка веб приложения на стороне клиента». 
Профессиональный модуль включен в обязательную часть образовательной программы.

[bookmark: _Toc168595164]1.2. Планируемые результаты освоения профессионального модуля
Результаты освоения профессионального модуля соотносятся с планируемыми результатами освоения образовательной программы, представленными в матрице компетенций выпускника (п. 4.3.3 ПОП-П).
В результате освоения профессионального модуля обучающийся должен:
	Код ОК, 
ПК 
	Уметь
	Знать
	Владеть навыками 

	ОК 01

	распознавать задачу и/или проблему в профессиональном и/или социальном контексте, анализировать и выделять её составные части
определять этапы решения задачи, составлять план действия, реализовывать составленный план, определять необходимые ресурсы
выявлять и эффективно искать информацию, необходимую для решения задачи и/или проблемы
владеть актуальными методами работы в профессиональной и смежных сферах
оценивать результат и последствия своих действий (самостоятельно или с помощью наставника)
	актуальный профессиональный и социальный контекст, в котором приходится работать и жить 
структура плана для решения задач, алгоритмы выполнения работ в профессиональной и смежных областях
основные источники информации и ресурсы для решения задач и/или проблем в профессиональном и/или социальном контексте
методы работы в профессиональной и смежных сферах
порядок оценки результатов решения задач профессиональной деятельности
	-

	ОК 02

	определять задачи для поиска информации, планировать процесс поиска, выбирать необходимые источники информации
выделять наиболее значимое в перечне информации, структурировать получаемую информацию, оформлять результаты поиска
оценивать практическую значимость результатов поиска
применять средства информационных технологий для решения профессиональных задач
использовать современное программное обеспечение в профессиональной деятельности
использовать различные цифровые средства для решения профессиональных задач
	номенклатура информационных источников, применяемых в профессиональной деятельности
приемы структурирования информации
формат оформления результатов поиска информации
современные средства и устройства информатизации, порядок их применения и 
программное обеспечение в профессиональной деятельности, в том числе цифровые средства
психологические основы деятельности коллектива
	-

	ОК 04

	организовывать работу коллектива и команды
взаимодействовать с коллегами, руководством, клиентами в ходе профессиональной деятельности
	психологические особенности личности
правила оформления документов 
	-

	ОК 05

	грамотно излагать свои мысли и оформлять документы по профессиональной тематике на государственном языке
проявлять толерантность в рабочем коллективе
	правила построения устных сообщений
особенности социального и культурного контекста
	

	ОК 09

	понимать общий смысл четко произнесенных высказываний на известные темы (профессиональные и бытовые), понимать тексты на базовые профессиональные темы
участвовать в диалогах на знакомые общие и профессиональные темы
строить простые высказывания о себе и о своей профессиональной деятельности
кратко обосновывать и объяснять свои действия (текущие и планируемые)
писать простые связные сообщения на знакомые или интересующие профессиональные темы
	правила построения простых и сложных предложений на профессиональные темы
основные общеупотребительные глаголы (бытовая и профессиональная лексика)
лексический минимум, относящийся к описанию предметов, средств и процессов профессиональной деятельности
особенности произношения
правила чтения текстов профессиональной направленности
	-

	ПК 3.1.

	применять программные средства для проектирования интерфейса;
осуществлять процесс проектирования интерфейса с учетом существующих правил для предметной области проекта;
применять инструменты для оценки эффективности и удобства созданного интерфейса, применять полученные данные для оптимизации интерфейса.
применять нормативные документы, определяющие требования к оформлению интерфейсов информационных ресурсов.
	современных принципов построения интерфейсов пользователя;
основных требований, предъявляемых к дизайну графических интерфейсов;
способов представления информации с учетом особенностей пользователя: возрастных, особенностей ограниченных возможностей здоровья и др.
особенностей отображения элементов интерфейсов веб-ресурсов в различных браузерах.
	проектирования эскизов, схем, прототипов интерфейса пользователя информационного ресурса;
проектирования интерфейса пользователя для информационного ресурса;

	ПК 3.2.
	применять программные средства для разработки интерфейса;
применять инструменты для оценки эффективности и удобства созданного интерфейса, применять полученные данные для оптимизации интерфейса.
применять нормативные документы, определяющие требования к оформлению интерфейсов информационных ресурсов;
	способов представления информации с учетом особенностей пользователя: возрастных, особенностей ограниченных возможностей здоровья и др.
особенностей отображения элементов интерфейсов веб-ресурсов в различных браузерах;
	разработки эскизов, схем, прототипов интерфейса пользователя информационного ресурса;
разработки дизайна компонентов интерфейса пользователя в соответствии со стандартами и требованиями заказчика;

	ПК 3.3.
	создавать адаптивный интерфейс веб-ресурса;
применять специализированное программное обеспечение для верстки страниц информационных ресурсов;
использовать язык разметки страниц информационных ресурсов.
	особенностей отображения элементов интерфейсов веб-ресурсов в различных браузерах;
правила реализации адаптивного интерфейса веб-ресурса;
методов повышения читаемости программного кода;
синтаксиса выбранного языка программирования, особенностей программирования на этом языке, стандартных библиотек языка программирования;
отраслевой нормативной технической документации;
особенностей выбранной среды программирования;
компонентов программно-технических архитектур информационных ресурсов, существующих приложений и интерфейсов взаимодействия с ними;
	разработки программного кода веб-страниц информационного ресурса, в том числе с использованием готовых технических решений;
разработки кроссбраузерной верстки веб-страниц информационного ресурса;

	ПК 3.4
	применять выбранные языки программирования для написания программного кода;
использовать выбранную среду программирования и средства системы управления базами данных;
использовать возможности имеющейся программной архитектуры информационного ресурса.
	методов повышения читаемости программного кода;
синтаксиса выбранного языка программирования, особенностей программирования на этом языке, стандартных библиотек языка программирования;
отраслевой нормативной технической документации;
особенностей выбранной среды программирования;
компонентов программно-технических архитектур информационных ресурсов, существующих приложений и интерфейсов взаимодействия с ними;
сетевых протоколов и основ веб-технологий;
современных стандартов взаимодействия компонентов распределенных приложений;
программных средств и платформ для разработки веб-ресурсов;
основ информационной безопасности веб-ресурсов.
	разработки клиентской части веб-приложения в соответствии с техническим заданием (спецификацией);



2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ
2.1. Трудоемкость освоения модуля 

	Наименование составных частей модуля
	Объем в часах
	В т.ч. в форме практической подготовки

	Учебные занятия
	258
	258

	Курсовая проект (работа)
	60
	-

	Самостоятельная работа
	24
	-

	Практика, в т.ч.:
	216
	216

	учебная
	72
	72

	производственная
	144
	144

	Промежуточная аттестация 
	6
	6

	Всего
	564
	480




14

54

2.2. Структура профессионального модуля 
	Коды профессиональных и общих компетенций
	Наименования разделов профессионального модуля
	Всего, час.
	В т.ч. в форме практической подготовки
	Обучение по МДК, в т.ч.:
	Учебные занятия
	Курсовая проект (работа)
	Самостоятельная работа
	Учебная практика
	Производственная

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	ПК 3.1 ПК 3.2 
ОК 01, ОК 02, ОК 04, ОК 05, ОК 09
	Раздел 1. Проектирование и дизайн интерфейсов
	94
	86
	94
	86
	-
	8
	-
	-

	ПК 3.1 ПК 3.2 ПК 3.3 
ОК 01, ОК 02, ОК 04, ОК 05, ОК 09
	Раздел 2. Верстка страниц

	124
	86
	116
	86
	30
	8
	-
	-

	ПК 3.1 - ПК 3.4 
ОК 01, ОК 02
ОК 04, ОК 05, ОК 09
	Раздел 3. Разработка клиентской части информационных ресурсов
	124
	86
	116
	86
	30
	8
	-
	-

	ПК 3.1 - ПК 3.4 
ОК 01, ОК 02, ОК 04, ОК 05, ОК 09
	Учебная практика
	72
	72
	-
	-
	-
	-
	72
	-

	ПК 3.1 ПК 3.2 ПК 3.3 ПК 3.4 ОК 01, ОК 02
ОК 04, ОК 05, ОК 09
	Производственная практика
	144
	144
	-
	-
	-
	-
	-
	144

	
	Промежуточная аттестация
	6
	

	
	Всего: 
	564
	474
	326
	258
	60
	24
	72
	144


2.3. Содержание профессионального модуля
	Наименование разделов и тем профессионального модуля (ПМ), междисциплинарных курсов (МДК)
	Содержание учебного материала, лабораторные работы и практические занятия, самостоятельная работа обучающихся, курсовая работ (проект)
	Объем, акад. ч / в том числе в форме практической подготовки, акад. ч
	Код ПК, ОК

	1
	2
	3
	4

	РАЗДЕЛ 1. ПРОЕКТИРОВАНИЕ И ДИЗАЙН ИНТЕРФЕЙСОВ
	94 / 86
	

	МДКн.03.01. Проектирование и дизайн интерфейсов
	94 / 86
	

	Тема 1.1.
Проектирование и дизайн интерфейсов
	Практические занятия и лабораторные работы
	4
	ПК 3.1 ПК 3.2 
ОК 01, ОК 02, ОК 04, ОК 05, ОК 09

	
	Практическое занятие №1. Работа с цветом в дизайне. Соответствие цветов и управление цветом.
	2
	

	
	Практическое занятие №2. Работа с цветом в дизайне. Просмотр фоновых цветов. цветового круга, моделей цвета.
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Подготовить конспект на тему «Цветовые модели. Цветовые палитры».

	2
	ПК 3.1 ПК 3.2
ОК 01, ОК 02, ОК 04, ОК 05, ОК 09

	Тема 1.2. Растровая графика
	Практические занятия и лабораторные работы
	42
	ПК 3.1 ПК 3.2
ОК 01, ОК 02, ОК 04, ОК 05, ОК 09

	
	Практическое занятие №3. Организация и настройка рабочего пространства редактора растровой графики.
	
	

	
	Практическое занятие №4. Освоение технологии работы в растровом редакторе.
	2
	

	
	Практическое занятие №5. Выделение и трансформация областей. 
	2
	

	
	Практическое занятие №6. Выбор активного цвета. Рисование и раскрашивание.
	2
	

	
	Практическое занятие №7. Коррекция полутоновых и цветных изображений.
	2
	

	
	Практическое занятие №8. Работа с масками и альфа-каналами.
	2
	

	
	Практическое занятие №9. Работа с векторными контурами и фигурами.
	2
	

	
	Практическое занятие №10. Работа с текстом: ввод, редактирование и форматирование.
	2
	

	
	Практическое занятие №11. Ретуширование изображений, использование фильтров.
	2
	

	
	Практическое занятие №12. Работа со стилями слоев и фильтрами.
	2
	

	
	Практическое занятие №13. Создание кнопки для веб-страниц.
	2
	

	
	Практическое занятие №14. Создание коллажей. Фотомонтаж.
	2
	

	
	Практическое занятие №15. Создание коллажей. Фотомонтаж.
	2
	

	
	Практическое занятие №16. Корректировка цифровых фотографий.
	2
	

	
	Практическое занятие №17. Корректировка цифровых фотографий. 
	2
	

	
	Практическое занятие №18. Создание текстовых объектов с использованием эффектов.
	2
	

	
	Практическое занятие №19. Создание анимированных изображений.
	2
	

	
	Практическое занятие №20. Создание анимированных изображений.
	2
	

	
	Практическое занятие №21. Создание буклета.
	2
	

	
	Практическое занятие №22. Создание рекламного баннера.
	2
	

	
	Практическое занятие №23. Создание рекламного баннера.
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Подготовить конспект по теме «Основные инструменты редактора растровой графики»
Подготовить  рекламный баннер для интернет-магазина.
	4
	ПК 3.1 ПК 3.2
ОК 01, ОК 02, ОК 04, ОК 05, ОК 09

	Тема 1.3. Векторная графика
	Практические занятия и лабораторные работы
	40
	ПК 3.1 ПК 3.2
ОК 01, ОК 02, ОК 04, ОК 05, ОК 09

	
	Практическое занятие №24. Освоение интерфейса векторного редактора. Создание простейших изображений.
	2
	

	
	Практическое занятие №25. Создание контуров. 
	2
	

	
	Практическое занятие №26. Использование заливок.
	
	

	
	Практическое занятие №27. Работа с текстом.
	2
	

	
	Практическое занятие №28. Создание изображений с использованием спецэффектов: перетекание, прозрачность, тень.
	2
	

	
	Практическое занятие №29. Создание изображений с использованием спецэффектов: интерактивные искажения.
	
	

	
	Практическое занятие №30. Создание изображений с использованием спецэффектов: экструзия.
	
	

	
	Практическое занятие №31. Использование дополнительных эффектов для  создания сложных изображений.
	
	

	
	Практическое занятие №32. Освоение приемов работы со слоями.
	
	

	
	Практическое занятие №33. Освоение приемов работы со слоями.
	
	

	
	Практическое занятие №34. Создание сложных изображений.
	
	

	
	Практическое занятие №35. Создание сложных изображений.
	
	

	
	Практическое занятие №36. Создание статических изображений в среде редактора компьютерной анимации.
	2
	

	
	Практическое занятие №37. Работа с библиотеками и символами.
	2
	

	
	Практическое занятие №38. Работа с библиотеками и символами.
	
	

	
	Практическое занятие №39. Покадровая анимация.
	2
	

	
	Практическое занятие №40. Создание автоматической анимации.
	2
	

	
	Практическое занятие №41. Разработка программной анимации объектов.
	2
	

	
	Практическое занятие №42. Создание Flash-баннера. 
	2
	

	
	Практическое занятие №43. Создание Gif-анимации.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Создать перспективное изображение куба с отверстием.
	2
	ПК 3.1 ПК 3.2
ОК 01, ОК 02, ОК 04, ОК 05, ОК 09

	РАЗДЕЛ 2. ВЁРСТКА СТРАНИЦ
	124 / 86
	

	МДК.03.02. Вёрстка страниц
	124 / 86
	

	Тема 2.1. Язык разметки HTML





	Практические занятия и лабораторные работы
	26
	ПК 3.1 ПК 3.2 ПК 3.3 
ОК 01, ОК 02, ОК 04, ОК 05, ОК 09

	
	Практическое занятие №1. Работа с языком разметки HTML. 
	2
	

	
	Практическое занятие №2. Определение структуры HTML – документа.
	2
	

	
	Практическое занятие №3. Классификация атрибутов тегов.
	2
	

	
	Практическое занятие №4.Создание заголовка документа и его элементов. Создание тела документа.
	2
	

	
	Практическое занятие №5. Использование гиперссылок.
	2
	

	
	Практическое занятие №6. Вставка изображений на веб-страницу.  
	2
	

	
	Практическое занятие №7. Форматирование текста и фона.
	2
	

	
	Практическое занятие №8. Форматирование списков.
	2
	

	
	Практическое занятие №9. Работа с таблицами.
	2
	

	
	Практическое занятие №10. Разработка фреймов. 
	2
	

	
	Практическое занятие №11. Использование плавающих фреймов.
	2
	

	
	Практическое занятие №12. Использование формы на веб-страницах. 
	2
	

	
	Практическое занятие №13. Работа с картами-изображениями.
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Оформить конспект на тему «Синтаксис и семантика HTML».
	
2
	ПК 3.1 ПК 3.2 ПК 3.3 
ОК 01, ОК 02, ОК 04, ОК 05, ОК 09

	Тема 2.2. Основы CSS

	Практические занятия и лабораторные работы
	30
	ПК 3.1 ПК 3.2 ПК 3.3 
ОК 01, ОК 02, ОК 04, ОК 05, ОК 09

	
	Практическое занятие №14. Использование каскадных таблиц стилей (CSS). Создание СSS таблицы. 
	2
	

	
	Практическое занятие №15. Присоединение таблицы стилей к HTML – документу.
	2
	

	
	Практическое занятие №16. Использование селекторов и классов.
	2
	

	
	Практическое занятие №17. Позиционирование с помощью CSS. 
	2
	

	
	Практическое занятие №18. Определение свойств, управляющих позиционированием.
	2
	

	
	Практическое занятие №19. Формирование POST и GET запросов.
	2
	

	
	Практическое занятие №20. Использование стилей при создании сайта.
	2
	

	
	Практическое занятие №21. Использование элементов и атрибутов HTML5 в структуре страницы.
	2
	

	
	Практическое занятие №22. Работа с селекторами в HTML5.
	2
	

	
	Практическое занятие №23. Просмотр возможностей продвинутых технологий HTML и CSS.
	2
	

	
	Практическое занятие №24. Использование свойств CSS2 и CSS3.
	2
	

	
	Практическое занятие №25. Работа с CSS-фреймворками.
	2
	

	
	Практическое занятие №26. Вёрстка страниц веб-сайта. Вставка внешнего содержимого и управление им.
	2
	

	
	Практическое занятие №27. Работа с графическими изображениями, звуком и видео.
	2
	

	
	Практическое занятие №28. Работа с элементами пользовательского интерфейса.
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Создать таблицу стилей для главной страницы сайта styles.css
	2
	

	Тема 2.3. РНР – основы синтаксиса 
	Практические занятия и лабораторные работы
	24
	ПК 3.1 ПК 3.2 ПК 3.3 
ОК 01, ОК 02, ОК 04, ОК 05, ОК 09

	
	Практическое занятие №29. Знакомство с синтаксисом языка PHP. Встраивание кода PHP.
	2
	

	
	Практическое занятие №30. Базовые возможности PHP.
	2
	

	
	Практическое занятие №31. Создание сайта с использованием базы данных.
	2
	

	
	Практическое занятие №32. Создание формы, работа с элементами формы.
	2
	

	
	Практическое занятие №33. Создание формы регистрации.
	2
	

	
	Практическое занятие №34. Работа с массивами данных в PHP.
	2
	

	
	Практическое занятие №35. Работа с файлами в PHP.
	2
	

	
	Практическое занятие №36. Работа с cookies.
	2
	

	
	Практическое занятие №37. Использование графических функций PHP.
	2
	

	
	Практическое занятие №38. Использование криптографических функций PHP.
	2
	

	
	Практическое занятие №39. Создание страницы авторизации. POST и GET запросы.
	2
	

	
	Практическое занятие №40. Объектно-ориентированное программирование на PHP.
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Оформить страницу авторизации.
	2
	ПК 3.1 ПК 3.2 ПК 3.3 
ОК 01, ОК 02, ОК 04, ОК 05, ОК 09

	Тема 2.4. Взаимодействие с базой данных
	Практические занятия и лабораторные работы
	6
	ПК 3.1 ПК 3.2 ПК 3.3 
ОК 01, ОК 02, ОК 04, ОК 05, ОК 09

	
	Практическое занятие №41. Реализация функций для работы с базами данных
	2
	

	
	Практическое занятие №42. Создание, чтение, модификация, удаление данных.
	2
	

	
	Практическое занятие №43. Реализация регистрации и авторизации.
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Оформить конспект на тему «Реализация функций для работы с базами данных».
	2
	ПК 3.1 ПК 3.2 ПК 3.3 
ОК 01, ОК 02, ОК 04, ОК 05, ОК 09

	Раздел 3. РАЗРАБОТКА КЛИЕНТСКОЙ ЧАСТИ ИНФОРМАЦИОННЫХ РЕСУРСОВ
	124 / 86
	

	МДК.03.03.  Разработка клиентской части информационных ресурсов
	124 / 86
	

	Тема 3.1.  Разработка клиентской части информационных ресурсов
	Практические занятия и лабораторные работы
	26
	ПК 3.1 ПК 3.2 ПК 3.3 ПК 3.4 ОК 01, ОК 02
ОК 04, ОК 05, ОК 09

	
	1. Определение модели организации сайта: линейная организация, иерархия, решетка
	2
	

	
	2. Определение удобства использования и структуры сайта. Выбор структуры и типа сайта
	2
	

	
	3.Блочная верстка веб-сайта.
	2
	

	
	4.Разработка фиксированного дизайна методом блочной верстки.
	2
	

	
	5. Создание сайта с фиксированным веб-дизайном.
	2
	

	
	6.Разработка резинового дизайна методом блочной верстки.
	2
	

	
	7.Создание сайта с резиновым дизайном.
	2
	

	
	8.Комбинированная блочная верстка веб-сайта.
	2
	

	
	9.Адаптивная вёрстка сайта
	2
	

	
	10.Адаптивная вёрстка сайта.
	2
	

	
	11.Использование фреймворков для разработки.
	2
	

	
	12.Использование библиотек для разработки.
	2
	

	
	13.Использование шаблонов CMS. 
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Подготовить  конспект на тему «Адаптивная вёрстка сайта».
	
2
	ПК 3.1 ПК 3.2 ПК 3.3 ПК 3.4 ОК 01, ОК 02
ОК 04, ОК 05, ОК 09

	Тема 3.2. Язык сценариев JavaScript 
	Практические занятия и лабораторные работы
	46
	

	
	1.Использование JavaScript как основного языка сценариев для Web.
	2
	ПК 3.1 ПК 3.2 ПК 3.3 ПК 3.4 ОК 01, ОК 02
ОК 04, ОК 05, ОК 09

	
	2.Определение структуры JavaScript программы. Работа с типовыми примерами использования JavaScript-сценариев.
	2
	

	
	3.Работа с базовыми элементами языка. Использование основных объектов языка. 
	2
	

	
	4.Рассмотрение синтаксиса JavaScript. Работа с переменными. операциями.
	2
	

	
	5.Работа с управляющими структурами и организация циклов. Использование функций.
	2
	

	
	6.Работа с объектной моделью JavaScript. Обработка событий.
	2
	

	
	7.Работа с объектной моделью браузера и документа. 
	2
	

	
	8Определение иерархии объектов браузера.
	2
	

	
	9.Определение свойств, методов и событий объекта window
	2
	

	
	10.Определение свойств, методов и событий объекта document.
	2
	

	
	11.Определение свойств, методов и событий объекта screen.
	2
	

	
	12.Разработка клиентских сценариев средствами языка JavaScript.
	2
	

	
	13.Использование фреймворка jQuery для JavaScript. 
	2
	

	
	14.Инсталяция библиотеки jQuery, подключение библиотеки к проекту.
	2
	

	
	15.Манипуляции с состоянием и содержимым элементов DOM. 
	2
	

	
	16.Работа с атрибутами, параметрами и стилями. 
	2
	

	
	17.Удаление, добавление и изменение содержимого элементов.
	2
	

	
	18.Создание всплывающей подсказки.
	2
	

	
	19.Создание кликабельного блока с текстом.
	2
	

	
	20.Создание галереи изображений с помощью jQuery.
	2
	

	
	21.Создание галереи изображений с помощью jQuery.
	2
	

	
	22.Разработка простого одностраничного сайта-визитки с помощью jQuery.
	2
	

	
	23.Разработка простого одностраничного сайта-визитки с помощью jQuery.
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Оформить страницу сайта с помощью JavaScript.
Создать страницу регистрации с валидацией с использованием jQuery.
	4


	ПК 3.1 ПК 3.2 ПК 3.3 ПК 3.4 ОК 01, ОК 02
ОК 04, ОК 05, ОК 09

	Тема 3.3. Использование шаблонов CMS
	Практические занятия и лабораторные работы
	14
	ПК 3.1 ПК 3.2 ПК 3.3 ПК 3.4 ОК 01, ОК 02
ОК 04, ОК 05, ОК 09

	
	Установка и настройка CMS WordPress на локальный сервер.
	2
	

	
	Настройка внешнего вида WordPress.
	2
	

	
	Добавление страниц и записей. Добавление меню.
	2
	

	
	Установка плагинов на WordPress-сайте.
	2
	

	
	Добавление тестов.
	2
	

	
	Создание сайта по индивидуальному заданию
	2
	

	
	Создание сайта по индивидуальному заданию
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Подготовить  конспект на тему «Использование шаблонов CMS».
	2


	ПК 3.1 ПК 3.2 ПК 3.3 ПК 3.4 ОК 01, ОК 02
ОК 04, ОК 05, ОК 09

	Курсовой проект (работа)

	60
	ПК 3.1 ПК 3.2 ПК 3.3 ПК 3.4 ОК 01, ОК 02
ОК 04, ОК 05, ОК 09

	Учебная практика раздела 
Виды работ 
Анализ деятельности компании, её целевой аудитории и создание элементов корпоративного дизайна
Разработка интерфейсов веб-приложения
Разработка клиентской части веб-приложения
	72
	ПК 3.1 ПК 3.2 ПК 3.3 ПК 3.4 ОК 01, ОК 02
ОК 04, ОК 05, ОК 09

	Производственная практика 
Виды работ 
Анализ деятельности компании, её целевой аудитории и создание элементов корпоративного дизайна 
Разработка клиентской части веб-приложения
Разработка интерфейсов веб-приложения
	144
	ПК 3.1 ПК 3.2 ПК 3.3 ПК 3.4 ОК 01, ОК 02
ОК 04, ОК 05, ОК 09

	Экзамен по модулю 
	6
	

	Всего 
	564
	



[bookmark: _Toc162370395]
2.4. Курсовой проект (работа)
Выполнение курсового проекта (работы) по модулю является обязательным.
Тематика курсовых проектов (работ):
1. Разработка интернет-магазина «Элитные смартфоны»
1. Разработка интернет-магазина «Тюнинг авто»
1. Разработка интернет-магазина «Продажа часов»
1. Разработка интернет-магазина «Канцелярские товары»
1. Разработка интернет-магазина автомобильных шин
1. Разработка интернет-магазина спортивной одежды 
1. Разработка интернет-магазина автозапчастей 
1. Разработка интернет-магазина игрушек и развивающих игр
1. Разработка интернет-магазина электроники 
1. Разработка интернет-магазина строительных и отделочных материалов 
1. Разработка интернет-магазина детской одежды 
1. Разработка интернет-магазина спортивно-игрового оборудования 
1. Разработка интернет-магазина косметики и парфюмерии 
1. Разработка интернет-магазина мебели
1. Разработка интернет-магазина цветов и подарков 
1. Разработка интернет-магазина сантехники и газового оборудования 
1. Разработка интернет-магазина кондитерских товаров 
1. Разработка интернет-магазина обуви 
1. Разработка интернет-магазина продуктов 
1. Разработка интернет-магазина спортивных товаров 
1. Разработка интернет-магазина джинсовой и спортивной одежды 
1. Разработка интернет-магазина кухонной мебели
1. Разработка интернет-магазина бытовой и цифровой техники
1. Разработка книжного интернет-магазина 
1. Разработка интернет-магазина товаров для дома
1. Разработка интернет-магазина женской одежды
1. Разработка интернет-магазина лекарственных препаратов
1. Разработка интернет-магазина рыболовных товаров
1. Разработка интернет-магазина посуды
1. Разработка интернет-магазина бытовой химии


 3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ
3.1. Материально-техническое обеспечение:
Кабинеты «Общепрофессиональных дисциплин и профессиональных модулей» оснащенные в соответствии с приложением 3 ПОП-П.
Мастерские/зоны Электротехники и электроники, Информационных технологий, программирования и баз данных, оснащенные в соответствии в соответствии с приложением 3 ПОП-П.
Базы практики, по видам работ, оснащенные в соответствии с приложением 3 ПОП-П.

3.2. Учебно-методическое обеспечение
Кабинеты «Общепрофессиональных дисциплин и профессиональных модулей» оснащенные в соответствии с приложением 3 ПОП-П.
Мастерские/зоны Сетевое и системное администрирование, Электроника», оснащенные в соответствии в соответствии с приложением 3 ПОП-П.
Базы практики, по видам работ, оснащенные в соответствии с приложением 3 ПОП-П.
3.2.1. Основные печатные и/или электронные издания
1. Немцова, Т. И. Компьютерная графика и web-дизайн учеб. пособие / Т.И. Немцова, Т.В. Казанкова, А.В. Шнякин и др. М.: ИД «ФОРУМ»: ИНФРА-М, 2023. — 400 с.
2. Тузовский, А. Ф.  Проектирование и разработка web-приложений : учебник для среднего профессионального образования / А. Ф. Тузовский. — Москва : Издательство Юрайт, 2025. — 219 с. 
3. Сысолетин, Е. Г.  Разработка интернет-приложений : учебник для среднего профессионального образования / Е. Г. Сысолетин, С. Д. Ростунцев. — Москва : Издательство Юрайт, 2025. — 80 с.
3.2.2. Дополнительные источники 
1. Голицына О.Л. и др. Информационные системы и технологии: учебное пособие для среднего профессионального образования / О.Л. Голицына, Н.В. Максимов, И.И. Попов. -  Москва: Инфра-М, 2023. – 400с.
2. Диков А.В. Клиентские технологии веб дизайна.HTML5 и CSS3: учебное пособие - Издательство "Лань", 2023. – 188с.
3.	Мусаева Т.В. Разработка дизайна веб-приложений: учеб. для студ. учреждений сред. проф. образования./ Т.В. Мусаева, Е.В. Поколодина, М.А. Трифанов, Е.С. Хайбрахманова. — 3-е изд., стер. — Москва : Издательство «Академия», 2025. — 256 с.
4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ 
ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ
	Код ПК, ОК
	Критерии оценки результата 
(показатели освоенности компетенций)
	Формы контроля и методы оценки

	ПК 3.1 
	Проектирование структуры разделов информационных ресурсов с целью создания эскиза и прототипа интерфейса пользователя.
	Контрольные работы, зачеты, квалификационные испытания, экзамены. Интерпретация результатов выполнения практических и лабораторных заданий, оценка решения ситуационных задач, оценка тестового контроля.

	ПК 3.2 
	Разработка интерфейса пользователя для информационных ресурсов с использованием стандартов в области веб-разработки.
	

	ПК 3.3
	Созданная структура кода веб-страницы информационных ресурсов в соответствии с дизайн-макетом.
	

	ПК 3.4
	Созданный программный код на стороне клиента в соответствии с техническим заданием (спецификацией) с использованием языков программирования, библиотек и фреймворков.
	

	ОК 01 
	Обоснованность планирования учебной и профессиональной деятельности;
соответствие результата выполнения профессиональных задач эталону (стандартам, образцам, алгоритму, условиям, требованиям или ожидаемому результату);
степень точности выполнения поставленных задач.
	

	ОК 02 
	Полнота охвата информационных источников;
скорость нахождения и достоверность информации;
обновляемость и пополняемость знаний, влияющих на результаты учебной и производственной деятельности.
	

	ОК 04 
	Осознание своей ответственности за результат коллективной, командной деятельности, готовности к сотрудничеству, использованию опыта коллег;
отсутствие негативных отзывы со стороны коллег и руководства.
	

	ОК 05 
	 Демонстрация навыков грамотно общения и оформление документации на государственном языке Российской Федерации, принимая во внимание особенности социального и культурного контекста
	

	ОК 09 
	Демонстрация умений понимать тексты на базовые и профессиональные темы;
составлять необходимую документацию на государственном и иностранном языках
	




ПРИЛОЖЕНИЕ 1
ПРОГРАММА УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ
1. Цели учебной практики
Целями учебной практики являются подготовка студентов к осознанному и углублённому изучению общепрофессиональных и специальных дисциплин, привитие практических профессиональных умений и навыков по избранной специальности; приобретение первоначального практического опыта.
2. Задачи учебной практики
Задачами учебной практики являются:
– привитие студентам первичных профессиональных умений по избранной специальности;
– подготовка студентов к осознанному и углубленному изучению общепрофессиональных и специальных дисциплин;
– развитие профессионального мышления;
– приобретение практических умений и навыков по видам деятельности,
– развитие и углубление навыков программирования;
– изучение и освоение информационных систем.

Учебная практика призвана:
– создать условия для студентов в их практической работе (деятельности) по приобретению начальных профессиональных навыков, знаний и умений;
– способствовать аналитической работе студентов по сопоставлению приобретённых теоретических знаний с практикой конкретного производства;
– способствовать студентам в формировании общего представления о будущей производственной деятельности;
– содействовать процессу развитию интереса студентов к выбранной специальности.

3. Место учебной практики в структуре ОПОП
Учебная практика направлена на формирование практических навыков, умений, универсальных и профессиональных компетенций.
Учебная практика 3 курса предшествует таким МДК, как «Проектирование информационных ресурсов», «Разработка интерфейсов пользователя», «Тестирование информационных ресурсов»

4. Формы проведения учебной практики 
Формой проведения учебной практики является практическое занятие, на котором студенты выполняют индивидуальные задания.

5. Место и время проведения учебной практики 
Учебная практика проводится на базе ГПОУ ТО «Тульский экономический колледж» в компьютерной лаборатории.
Программа учебной практики рассчитана на 72 часа (2 недели) в 6 семестре.

6. Компетенции обучающегося, формируемые в результате прохождения учебной практики

В результате прохождения данной учебной практики студент должен:
знать:
· Формы анкет и другие способы опроса заказчика. Типовые решения по разработке веб-приложений.
· Нормы и стандарты оформления технической документации 
· Языки программирования и разметки для разработки клиентской и серверной части веб-приложений. 
· Принципы работы объектной модели Веб-приложений и браузера. 
· Основы технологии клиент-сервер. 
· Ограничения, накладываемые мобильными устройствами и разрешениями экранов при просмотре Веб-приложений. 
· Особенности работы популярных интернет-браузеров.
· уметь:
· Оформлять техническую документацию.
· Осуществлять выбор одного из типовых решений. Работать со специализированным программным обеспечением для планирования времени и организации работы с клиентами.
· Разрабатывать программный код клиентской части веб-приложений. Оформлять код программы в соответствии со стандартом кодирования. 
иметь практический опыт:
· Проводить анкетирование представителей Заказчика на основании бриф-анкет.
· Подбирать оптимальные варианты реализации задач и согласование их с заказчиком.
· Оформлять техническое задание. Проводить верстку страниц веб-приложений.
· Кодировать на языках веб-программирования.
· Разрабатывать базы данных.
· Разрабатывать интерфейс пользователя. Разрабатывать анимационные эффекты.

Общие и профессиональные компетенции обучающегося, формируемые в результате прохождения учебной практики

	Код
	Наименование результата обучения

	ПК 3.1
	Проектировать структуры разделов информационных ресурсов с целью создания эскиза и прототипа интерфейса пользователя.

	ПК 3.2
	Разрабатывать интерфейс пользователя для информационных ресурсов с использованием стандартов в области веб-разработки.

	ПК 3.3 
	Создавать структуру кода веб-страницы информационных ресурсов в соответствии с дизайн-макетом.

	ПК 3.4
	Создавать программный код на стороне клиента в соответствии с техническим заданием (спецификацией) с использованием языков программирования, библиотек и фреймворков.

	ОК 01 
	Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам

	ОК 02 
	Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности

	ОК 04 
	Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде

	ОК 05 
	Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста

	ОК 09 
	Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках.



7. Структура и содержание учебной практики 
Общая трудоемкость учебной практики составляет 72 часа.
	№
п/п
	Разделы (этапы) практики
	Виды учебной работы на практике, включая самостоятельную работу студентов и трудоемкость
(в часах)
	Формы текущего контроля

	
	
	вид работы
	трудоемкость
	

	1
	Вводный инструктаж по технике безопасности. 
	практическая работа
	2
	Фронтальный опрос

	2
	Изучение технического задания на разработку сайта
	практическая работа
	4
	Устный опрос

	
	Создание стилевого оформления сайта с помощью каскадных таблиц стилей
	практическая работа
	4
	Устный опрос

	3
	Компоновка страниц сайта
	практическая работа
	4
	Устный опрос

	4
	Формы и элементы пользовательского интерфейса
	практическая работа
	4
	Отчет о работе, демонстрация

	5
	Создание динамических элементов. Реализация сценариев на JavaScript
	практическая работа
	6
	Устный опрос

	6
	Проектирование и разработка интерфейса пользователя
	практическая работа
	8
	Устный опрос

	7
	Создание, использование и оптимизация изображений для веб приложений
	практическая 
	4
	Отчет о работе

	8
	Выбор наиболее подходящего для целевого рынка дизайнерского решения
	практическая работа
	4
	Устный опрос

	9
	Проектирование дизайна сайта с применением промежуточных эскизов, требований к эргономике в технической эстетике
	практическая работа
	4
	Отчет о работе, демонстрация

	10
	Подготовка графической информации, графических элементов. Выбор цветового решения.
	практическая работа
	4
	Отчет о работе, демонстрация

	11
	Создание и редактирование графических объектов векторной графики
	практическая работа
	6
	Отчет о работе, демонстрация

	12
	Создание и редактирование графических объектов растровой графики
	практическая работа
	6
	Отчет о работе, демонстрация

	13
	Разработка рекламного или информационного сайта с использованием фреймворков
	практическая работа
	8
	Отчет о работе, демонстрация

	14
	Оформление отчета
	практическая работа
	4
	Отчет о работе, демонстрация

	Всего
	72
	



8.  Технологии, используемые на учебной практике 
Информационно-коммуникационные и компьютерные технологии, развивающее обучение, технология модульного обучения, обучение в сотрудничестве, здоровьесберегающие технологии. 

9. Учебно-методическое обеспечение самостоятельной работы студентов на учебной практике 
Для организации самостоятельной работы студентов на учебной практике предусмотрены:
– инструкции по выполнению практических заданий;
– учебно-методические пособия;
– электронные учебные пособия;
– образцы выполнения заданий. 

10. Формы промежуточной аттестации (по итогам учебной практики)
	В процессе учебной практики для промежуточной аттестации студентов используется беседа по результатам выполнения задания, тестирование по теме, защита выполненного проекта с помощью компьютерной презентации и мультипроектора, проверка ведения дневника практики.
	Комплексный дифференцированный зачет с проставлением оценки проводится после завершения учебной и производственной практики.

11. Учебно-методическое и информационное обеспечение учебной практики 

Основная литература
1. Немцова, Т. И. Компьютерная графика и web-дизайн учеб. пособие / Т.И. Немцова, Т.В. Казанкова, А.В. Шнякин и др. М.: ИД «ФОРУМ»: ИНФРА-М, 2023. — 400 с.
2. Тузовский, А. Ф.  Проектирование и разработка web-приложений : учебник для среднего профессионального образования / А. Ф. Тузовский. — Москва : Издательство Юрайт, 2025. — 219 с. 
3. Сысолетин, Е. Г.  Разработка интернет-приложений : учебник для среднего профессионального образования / Е. Г. Сысолетин, С. Д. Ростунцев. — Москва : Издательство Юрайт, 2025. — 80 с.
1. Национальный цифровой ресурс «РУКОНТ» [Электронный ресурс]. – URL: https://lib.rucont.ru/search 
​2. Электронная библиотека «Academia-library» [Электронный ресурс]. – URL: https://academia-moscow.ru/elibrary/
3. Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов Электронный ресурс]. – URL: http://school-collection.edu.ru/
4. Научная электронная библиотека eLIBRARY.RU [Электронный ресурс]. – URL: https://www.elibrary.ru/defaultx.asp
5. Образование для детей [Электронный ресурс]. – URL: https://www.edukids.ru/
6. Российская электронная школа [Электронный ресурс]. – URL: https://resh.edu.ru/
7. Российский общеобразовательный портал, единое окно доступа к образовательным ресурсам [Электронный ресурс]. – URL: http://window.edu.ru/
8. Электронно-библиотечная система «Университетская библиотека online» [Электронный ресурс]. – URL: http://biblioclub.ru/
9. Электронно-библиотечная система BOOK.ru [Электронный ресурс]. – URL: https://book.ru/
10. Электронно-библиотечная система ibooks.ru [Электронный ресурс]. – URL: https://ibooks.ru/
Дополнительная литература
1. Голицына О.Л. и др. Информационные системы и технологии: учебное пособие для среднего профессионального образования / О.Л. Голицына, Н.В. Максимов, И.И. Попов. -  Москва: Инфра-М, 2023. – 400с.
2. Диков А.В. Клиентские технологии веб дизайна.HTML5 и CSS3: учебное пособие - Издательство "Лань", 2023. – 188с.
3.	Мусаева Т.В. Разработка дизайна веб-приложений: учеб. для студ. учреждений сред. проф. образования./ Т.В. Мусаева, Е.В. Поколодина, М.А. Трифанов, Е.С. Хайбрахманова. — 3-е изд., стер. — Москва : Издательство «Академия», 2025. — 256 с.
Интернет-ресурсы
1.  Национальный цифровой ресурс «РУКОНТ» [Электронный ресурс]. – URL: https://lib.rucont.ru/search 
2.  Электронная библиотека «Academia-library» [Электронный ресурс]. – URL: https://academia-moscow.ru/elibrary/
3.  Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов Электронный ресурс]. – URL: http://school-collection.edu.ru/
4.  Научная электронная библиотека eLIBRARY.RU [Электронный ресурс]. – URL: https://www.elibrary.ru/defaultx.asp
5.  Образование для детей [Электронный ресурс]. – URL: https://www.edukids.ru/
6.  Российская электронная школа [Электронный ресурс]. – URL: https://resh.edu.ru/
7.  Российский общеобразовательный портал, единое окно доступа к образовательным ресурсам [Электронный ресурс]. – URL: http://window.edu.ru/
8.  Электронно-библиотечная система «Университетская библиотека online» [Электронный ресурс]. – URL: http://biblioclub.ru/
9.  Электронно-библиотечная система BOOK.ru [Электронный ресурс]. – URL: https://book.ru/
10. Электронно-библиотечная система ibooks.ru [Электронный ресурс]. – URL: https://ibooks.ru/
11. Википедия [Электронный ресурс]. – Режим доступа: http://ru.wikipedia.org, свободный.
12. Все о Java // JAVAPORTAL.RU [Электронный ресурс]. – Режим доступа: http://www.javaportal.ru, свободный 
13. Журнал веб-дизайн – уголок профессионала [Электронный ресурс]. – Режим доступа: http://www.webmagazine.biz, свободный.
12. Материально-техническое обеспечение учебной практики 
Для проведения учебной практики необходимы:
Кабинеты «Общепрофессиональных дисциплин и профессиональных модулей» оснащенные в соответствии с приложением 3 ПОП-П.
Мастерские/зоны Электротехники и электроники, Информационных технологий, программирования и баз данных, оснащенные в соответствии в соответствии с приложением 3 ПОП-П.
Базы практики, по видам работ, оснащенные в соответствии с приложением 3 ПОП-П.




ПРИЛОЖЕНИЕ 2

ПРОГРАММА ПРОИЗВОДСТВЕННОЙ ПРАКТИКИ

1. Цели производственной практики 
Производственная практика проводится в соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом среднего профессионального образования программы подготовки специалистов среднего звена специальности 09.02.09 «Веб-разработка» для квалификации: «Разработчик веб-приложений» и является частью образовательного процесса.
Целями производственной практики являются закрепление и совершенствование студентом общих и профессиональных компетенции, приобретение им практических навыков, полученных при освоении специальных дисциплин на основе изучения деятельности конкретной организации, а также на приобретение практического опыта самостоятельной профессиональной деятельности.
2. Задачи производственной практики
Основные задачи производственной практики студентов:
- развитие профессионального мышления;
- закрепление знаний и умений, приобретаемых обучающимися в результате освоения теоретических курсов, на основе глубокого изучения работы предприятия, учреждения и организации, на которых студент проходит практику;
- овладение производственными навыками и передовыми методами труда; 
-	подготовка будущего специалиста к самостоятельной трудовой деятельности;
- комплексное формирование общекультурных и профессиональных компетенций обучающихся.
3. Место производственной практики в структуре ОПОП СПО
Производственная практика является частью соответствующего профессионального модуля ПМ.03 Разработка веб приложения на стороне клиента:
· МДК 03.01 «Проектирование и дизайн интерфейсов», 
· МДК 03.02 «Верстка страниц», 
· МДК 03.03 «Разработка клиентской части информационных ресурсов», 
· УП.03.01 Учебная практика
· ПП.03.02 Производственная практика
Для освоения программы производственной практики в результате освоения междисциплинарных курсов профессиональных модулей ОПОП студент должен:

	Владеть навыками
	проектирования эскизов, схем, прототипов интерфейса пользователя информационного ресурса;
проектирования интерфейса пользователя для информационного ресурса;
разработки эскизов, схем, прототипов интерфейса пользователя информационного ресурса;
разработки дизайна компонентов интерфейса пользователя в соответствии со стандартами и требованиями заказчика;
разработки программного кода веб-страниц информационного ресурса, в том числе с использованием готовых технических решений;
разработки кроссбраузерной верстки веб-страниц информационного ресурса;
разработки клиентской части веб-приложения в соответствии с техническим заданием (спецификацией);

	Уметь
	применять программные средства для проектирования интерфейса;
осуществлять процесс проектирования интерфейса с учетом существующих правил для предметной области проекта;
применять инструменты для оценки эффективности и удобства созданного интерфейса, применять полученные данные для оптимизации интерфейса.
применять нормативные документы, определяющие требования к оформлению интерфейсов информационных ресурсов.
создавать адаптивный интерфейс веб-ресурса;
применять специализированное программное обеспечение для верстки страниц информационных ресурсов;
использовать язык разметки страниц информационных ресурсов.
разработки клиентской части веб-приложения в соответствии с техническим заданием (спецификацией)

	Знать
	современных принципов построения интерфейсов пользователя;
основных требований, предъявляемых к дизайну графических интерфейсов;
способов представления информации с учетом особенностей пользователя: возрастных, особенностей ограниченных возможностей здоровья и др.
особенностей отображения элементов интерфейсов веб-ресурсов в различных браузерах.
правила реализации адаптивного интерфейса веб-ресурса;
методов повышения читаемости программного кода;
синтаксиса выбранного языка программирования, особенностей программирования на этом языке, стандартных библиотек языка программирования;
отраслевой нормативной технической документации;
особенностей выбранной среды программирования;
компонентов программно-технических архитектур информационных ресурсов, существующих приложений и интерфейсов взаимодействия с ними;
сетевых протоколов и основ веб-технологий;
современных стандартов взаимодействия компонентов распределенных приложений;
программных средств и платформ для разработки веб-ресурсов;
основ информационной безопасности веб-ресурсов.



4. Формы проведения производственной практики

На производственной практике могут использоваться следующие организационные формы обучения:
– на штатных местах в качестве стажеров-дублеров;
– выполнение индивидуальных профессиональных заданий;
– индивидуальные и групповые консультации;
– участия студентов в опытно-экспериментальной и научно-исследовательской работе и др.
5. Место и время проведения производственной практики 
Производственная практика студентов проводится, как правило, на предприятиях, в учреждениях, организациях различных организационно-правовых форм и форм собственности на основе прямых договоров, заключаемых между предприятием и колледжем, отвечающих следующим требованиям:
– наличие сфер деятельности, предусмотренных программой производственной практики;
– обеспеченность квалифицированными кадрами для руководства производственной практикой.
Производственная практика проводится концентрированно на четвертом курсе в соответствии с календарным графиком учебного процесса.
6. Компетенции обучающегося, формируемые в результате прохождения производственной практики
В результате прохождения производственной практики обучающийся должен приобрести следующие компетенции:
6.1. Перечень общих компетенций
	ОК 01.
	Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам

	ОК 02.
	Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности

	ОК 04.
	Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде

	ОК 05.
	Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста

	ОК 09.
	Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках.


6.2. Перечень профессиональных компетенций 
	ВД 03.
	Разработка веб-приложения на стороне клиента (по выбору)

	ПК 3.1
	Проектировать структуры разделов информационных ресурсов с целью создания эскиза и прототипа интерфейса пользователя.

	ПК 3.2
	Разрабатывать интерфейс пользователя для информационных ресурсов с использованием стандартов в области веб-разработки.

	ПК 3.3 
	Создавать структуру кода веб-страницы информационных ресурсов в соответствии с дизайн-макетом.

	ПК 3.4
	Создавать программный код на стороне клиента в соответствии с техническим заданием (спецификацией) с использованием языков программирования, библиотек и фреймворков.


7. Организация и руководство производственной практики

Организацию руководство производственной практикой осуществляют руководители практики от колледжа и от организации.
Для руководства практикой назначается руководитель от предприятия и от образовательного учреждения.
Студенту при выходе на практику руководителем практики от образовательного учреждения выдаётся индивидуальное задание. Руководитель практики от образовательного учреждения назначает студентам время для консультации по выполнению индивидуального задания. На консультациях студент должен предоставить руководителю практики дневник с подписями и материалы по выполнению индивидуального задания. На предприятии студент выполняет определённую, предусмотренную индивидуальным заданием, работу, о чем делаются записи в дневнике студента.
Руководители практики от колледжа:
– устанавливают связь с руководителем практики от организации и совместно с ним составляют индивидуальные задания;
– принимают участие в распределении студентов по рабочим местам или перемещении их по видам работ;
– осуществляют контроль за выполнением программы практики студентами на предприятии;
– оказывают методическую помощь студентам при выполнении ими индивидуальных заданий и подборе материалов к государственной итоговой аттестации оценивают результаты выполнения практикантами программы практики;
– предоставляют отчет о результатах практики;
– вносят предложения по совершенствованию организации практики;
– организовывают повторное прохождение производственной практики студентами в случае не выполнения ими программы практики по уважительной причине.
Руководитель практики от организации осуществляет общее руководство практикой студентов и назначает ответственных руководителей практики от предприятия (учреждения, организации). Непосредственное руководство практикой студентов в отделах, лабораториях и других подразделениях возлагается на квалифицированных специалистов, которым поручается группа практикантов и в обязанности которых входит:
– распределение практикантов по рабочим местам в соответствии с графиком прохождения практики;
– проведение инструктажа по охране труда, противопожарной безопасности и производственной санитарии на предприятии и на рабочем месте при выполнении конкретных видов работ;
– осуществление постоянного контроля за работой практикантов, обеспечения выполнения программы практики;
оказания помощи студентам в подборе материала для выполнения индивидуального задания;
– оценивание качества работы практикантов, составление производственных характеристик с отражением в них выполнения программы практики, индивидуальных заданий;
– внесение предложений по совершенствованию организации производственной практики.
В договоре колледж и организация оговаривают все вопросы, касающиеся проведения производственной практики.
Договор предусматривает назначение руководителя практики от организации (как правило, руководителя организации, его заместителя или одного из ведущих специалистов), а также порядок оформления студентов в подразделения предприятия в качестве дублёров инженерно-технических работников среднего звена и обеспечение условий студентам для сбора исходного материала в соответствии с полученным в колледже индивидуальным заданием.
В период производственной практики студенты наряду со сбором материалов по индивидуальному заданию должны участвовать в решении текущих производственных задач. 
Формой контроля производственной практики является комплексный дифференцированный зачёт по учебной и производственной практики, определяющий уровень освоенных профессиональных компетенций.
Практика проводится в соответствии с учебным планом на 3 курсе в течение 4 недель с 36-часовой недельной нагрузки на предприятии (144 часа).

8. Структура и содержание производственной практики

	№ п/п
	Разделы (этапы) практики
	Содержание разделов (этапов) практики
	Кол-во часов
	Формы текущего контроля

	Раздел 1. Ознакомительный

	1.1

	Организационные вопросы 
оформления на предприятии, 
установочная лекция, 
инструктаж по охране труда и 
технике безопасности, 
распределение по рабочим 
местам
	1. Инструкция по охране труда.
	2
	Экспертное наблюдение и оценка
выполнения работ по практике.

Оценка в дневнике
практики

	
	
	2. Инструкция по технике безопасности и пожарной безопасности. Схемы 
аварийных проходов и выходов. Пожарный инвентарь. 
	2
	

	
	
	3. Правила внутреннего распорядка. 
	2
	

	
	
	4. Распределение по рабочим местам. Знакомство с рабочим местом и руководителем практик
и от предприятия. Организация рабочего места. 
	2
	

	
	
	5. Правила и нормы охраны труда, техники безопасности при работе с 
вычислительной техникой
	2
	

	1.2
	Ознакомление со структурой и 
характером деятельности 
предприятия

	1. Статус, структура и система управления структурой функциональных подразделений и служб предприятия. 
	2
	Экспертное наблюдение и оценка
выполнения работ по практике.

Оценка в дневнике
практики


	
	
	2. Перечень и конфигурация средств вычислительной техники. Архитектура сети.
	2
	

	
	
	3. Перечень и назначение программных средств, установленных на ПК 
предприятия.
	2
	

	
	
	4. Должностные инструкции инженерно-технических работников среднего звена в соответствии с подразделением предприятия
	2
	

	Раздел 2. Работа на рабочих местах в подразделениях предприятия

	2.1
	Приобретение практического опыта на конкретных рабочих местах
	1. Анкетирование представителей Заказчика на основании бриф-анкет
	8
	Экспертное наблюдение и оценка
выполнения работ по практике.

Оценка в дневнике
практики


	
	
	2. Подбор оптимальных вариантов реализации задач и согласование их с заказчиком
	8
	

	
	
	3. Оформление технического задания. 
	8
	

	
	
	4. Вёрстка страниц веб-приложений
	8
	

	
	
	5. Разработка анимационных эффектов
	8
	

	
	
	6. Резервное копирование веб-приложений
	8
	

	Раздел 3. Разработка веб-приложения

	3.1
	Выполнение индивидуального задания

	1. Разработка реального веб-проекта.
	24
	Экспертное наблюдение и оценка
выполнения работ по практике.

Оценка в дневнике
практики

	
	
	2. Разработка базы данных для web-проекта.
	8
	

	
	
	3. Разработка интерфейса для web-проекта.
	10
	

	
	
	4. Поддержка веб-проекта в сети интернет.
	8
	

	
	
	5. Работы по продвижению веб-проекта в сети интернет.
	8
	

	
	
	6. Поиск и ликвидация уязвимостей сайта.
	8
	

	Раздел 4. Оформление отчета

	4.1
	Оформление и защита отчёта о прохождении 
производственной
практики
	1.Сбор материалов для отчёта.
2.Анализ индивидуального задания.
3. Оформление отчёта в соответствии с требованиями ГОСТа.
3.Защита отчёта.
	12
	Оценка в дневнике
практики

	
	
	Итого:
	144 часа
	



9. Формы аттестации (по итогам производственной практики)
Формой отчётности студентов по итогам производственной практики является отчёт. 
Содержание отчёта по производственной практике должно полностью соответствовать программе практики с кратким изложением всех вопросов, отражать умение студента применять на практике теоретические знания, полученные в колледже. Описание проделанной работы может сопровождаться схемами, образцами заполненных документов, а также ссылками на использованную литературу и материалы предприятия.
Отчёт по производственной практике должен быть подписан руководителем практики от предприятия и скреплён печатью предприятия. Оформление отчёта должно соответствовать ГОСТ.
Отчёт в печатном виде сдаётся руководителю практики от колледжа и должен  содержать:
· титульный лист с подписью руководителя практики от предприятия  и печатью организации;
· характеристику студента, подписанную руководителем практики от предприятия с печатью организации;
· задание на производственную практику;
· содержание;
· текст отчёта – материалы по разделам в соответствии с требованиями.
Формой контроля производственной и учебной практики является комплексный дифференцированный зачёт (6 семестр), определяющий уровень освоенных профессиональных компетенций.
Оценка по практике (зачёт) приравнивается к оценкам (зачётам) по теоретическому обучению и учитывается при подведении итогов общей успеваемости студентов.

10. Учебно-методическое и информационное обеспечение производственной практики 
Основная литература
1. Немцова, Т. И. Компьютерная графика и web-дизайн учеб. пособие / Т.И. Немцова, Т.В. Казанкова, А.В. Шнякин и др. М.: ИД «ФОРУМ»: ИНФРА-М, 2023. — 400 с.
2. Тузовский, А. Ф.  Проектирование и разработка web-приложений : учебник для среднего профессионального образования / А. Ф. Тузовский. — Москва : Издательство Юрайт, 2025. — 219 с. 
3. Сысолетин, Е. Г.  Разработка интернет-приложений : учебник для среднего профессионального образования / Е. Г. Сысолетин, С. Д. Ростунцев. — Москва : Издательство Юрайт, 2025. — 80 с.
1. Национальный цифровой ресурс «РУКОНТ» [Электронный ресурс]. – URL: https://lib.rucont.ru/search 
​2. Электронная библиотека «Academia-library» [Электронный ресурс]. – URL: https://academia-moscow.ru/elibrary/
3. Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов Электронный ресурс]. – URL: http://school-collection.edu.ru/
4. Научная электронная библиотека eLIBRARY.RU [Электронный ресурс]. – URL: https://www.elibrary.ru/defaultx.asp
5. Образование для детей [Электронный ресурс]. – URL: https://www.edukids.ru/
6. Российская электронная школа [Электронный ресурс]. – URL: https://resh.edu.ru/
7. Российский общеобразовательный портал, единое окно доступа к образовательным ресурсам [Электронный ресурс]. – URL: http://window.edu.ru/
8. Электронно-библиотечная система «Университетская библиотека online» [Электронный ресурс]. – URL: http://biblioclub.ru/
9. Электронно-библиотечная система BOOK.ru [Электронный ресурс]. – URL: https://book.ru/
10. Электронно-библиотечная система ibooks.ru [Электронный ресурс]. – URL: https://ibooks.ru/
Дополнительная литература
1. Голицына О.Л. и др. Информационные системы и технологии: учебное пособие для среднего профессионального образования / О.Л. Голицына, Н.В. Максимов, И.И. Попов. -  Москва: Инфра-М, 2023. – 400с.
2. Диков А.В. Клиентские технологии веб дизайна.HTML5 и CSS3: учебное пособие - Издательство "Лань", 2023. – 188с.
3.	Мусаева Т.В. Разработка дизайна веб-приложений: учеб. для студ. учреждений сред. проф. образования./ Т.В. Мусаева, Е.В. Поколодина, М.А. Трифанов, Е.С. Хайбрахманова. — 3-е изд., стер. — Москва : Издательство «Академия», 2025. — 256 с.
Интернет-ресурсы
1.  Национальный цифровой ресурс «РУКОНТ» [Электронный ресурс]. – URL: https://lib.rucont.ru/search 
2.  Электронная библиотека «Academia-library» [Электронный ресурс]. – URL: https://academia-moscow.ru/elibrary/
3.  Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов Электронный ресурс]. – URL: http://school-collection.edu.ru/
4.  Научная электронная библиотека eLIBRARY.RU [Электронный ресурс]. – URL: https://www.elibrary.ru/defaultx.asp
5.  Образование для детей [Электронный ресурс]. – URL: https://www.edukids.ru/
6.  Российская электронная школа [Электронный ресурс]. – URL: https://resh.edu.ru/
7.  Российский общеобразовательный портал, единое окно доступа к образовательным ресурсам [Электронный ресурс]. – URL: http://window.edu.ru/
8.  Электронно-библиотечная система «Университетская библиотека online» [Электронный ресурс]. – URL: http://biblioclub.ru/
9.  Электронно-библиотечная система BOOK.ru [Электронный ресурс]. – URL: https://book.ru/
10. Электронно-библиотечная система ibooks.ru [Электронный ресурс]. – URL: https://ibooks.ru/
11. Википедия [Электронный ресурс]. – Режим доступа: http://ru.wikipedia.org, свободный.
12. Все о Java // JAVAPORTAL.RU [Электронный ресурс]. – Режим доступа: http://www.javaportal.ru, свободный 
13. Журнал веб-дизайн – уголок профессионала [Электронный ресурс]. – Режим доступа: http://www.webmagazine.biz, свободный.

11. Материально-техническое обеспечение производственной практики

– Персональные компьютеры с подключением их к системе телекоммуникаций (электронная почта, Интернет); 
– Аппаратурное и программное обеспечение для проведения опытно-экспериментальной и научно-исследовательской работы студентов в рамках практики. 
Все вышеперечисленные объекты должны соответствовать действующим санитарным и противопожарным нормам, а также требованиям техники безопасности при проведении производственных работ.







ПРИЛОЖЕНИЕ 3

ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ
ПО ОСВОЕНИЮ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ
ПМ.03 РАЗРАБОТКА ВЕБ ПРИЛОЖЕНИЯ НА СТОРОНЕ КЛИЕНТА

	Результатом освоения профессионального модуля является готовность обучающегося к выполнению вида профессиональной деятельности ПМ.03 Разработка веб приложения на стороне клиента.
Для подтверждения такой готовности обязательна констатация сформированности у обучающегося всех профессиональных компетенций, входящих в состав профессионального модуля. Общие компетенции формируются в процессе освоения ОПОП в целом, поэтому по результатам освоения профессионального модуля возможно оценивание положительной динамики их формирования.
Формой аттестации по профессиональному модулю является экзамен по модулю.
Итогом этого экзамена является однозначное решение: «вид профессиональной деятельности зачтено/не зачтено».

1. РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ МОДУЛЯ, ПОДЛЕЖАЩИЕ ПРОВЕРКЕ
1.1. Профессиональные и общие компетенции

	Код
	Наименование результата обучения

	ПК 3.1
	Проектировать структуры разделов информационных ресурсов с целью создания эскиза и прототипа интерфейса пользователя.

	ПК 3.2
	Разрабатывать интерфейс пользователя для информационных ресурсов с использованием стандартов в области веб-разработки.

	ПК 3.3 
	Создавать структуру кода веб-страницы информационных ресурсов в соответствии с дизайн-макетом.

	ПК 3.4
	Создавать программный код на стороне клиента в соответствии с техническим заданием (спецификацией) с использованием языков программирования, библиотек и фреймворков.

	ОК 01 
	Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам

	ОК 02 
	Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности

	ОК 04 
	Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде

	ОК 05 
	Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста

	ОК 09 
	Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках.



Сформированность компетенций (в т. ч. частичная для общих) может быть подтверждена как изолированно, так и комплексно. В ходе экзамена по модулю предпочтение следует отдавать комплексной оценке.
Показатели сформированности следует указывать для каждой компетенции из перечня.
Таблица 1.1
	Код
	Профессиональные компетенции
	Показатели оценки результата

	ПК 3.1
	Проектировать структуры разделов информационных ресурсов с целью создания эскиза и прототипа интерфейса пользователя.
	Проектирование структуры разделов информационных ресурсов с целью создания эскиза и прототипа интерфейса пользователя.

	ПК 3.2
	Разрабатывать интерфейс пользователя для информационных ресурсов с использованием стандартов в области веб-разработки.
	Разработка интерфейса пользователя для информационных ресурсов с использованием стандартов в области веб-разработки.

	ПК 3.3 
	Создавать структуру кода веб-страницы информационных ресурсов в соответствии с дизайн-макетом.
	Созданная структура кода веб-страницы информационных ресурсов в соответствии с дизайн-макетом.

	ПК 3.4
	Создавать программный код на стороне клиента в соответствии с техническим заданием (спецификацией) с использованием языков программирования, библиотек и фреймворков.
	Созданный программный код на стороне клиента в соответствии с техническим заданием (спецификацией) с использованием языков программирования, библиотек и фреймворков.



Таблица 1.2

	Код
	Общие компетенции
	Показатели оценки результата

	ОК 01 
	Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам
	Обоснованность планирования учебной и профессиональной деятельности;
соответствие результата выполнения профессиональных задач эталону (стандартам, образцам, алгоритму, условиям, требованиям или ожидаемому результату);
степень точности выполнения поставленных задач.

	ОК 02 
	Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности
	Полнота охвата информационных источников;
скорость нахождения и достоверность информации;
обновляемость и пополняемость знаний, влияющих на результаты учебной и производственной деятельности.

	ОК 04 
	Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде
	Осознание своей ответственности за результат коллективной, командной деятельности, готовности к сотрудничеству, использованию опыта коллег;
отсутствие негативных отзывы со стороны коллег и руководства.

	ОК 05 
	Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста
	 Демонстрация навыков грамотно общения и оформление документации на государственном языке Российской Федерации, принимая во внимание особенности социального и культурного контекста

	ОК 09 
	Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках.
	Демонстрация умений понимать тексты на базовые и профессиональные темы;
составлять необходимую документацию на государственном и иностранном языках


Если в ходе экзамена по модулю предполагается комплексное оценивание компетенций, можно указывать показатели для совокупности (группы) компетенций.
1.2. Иметь практический опыт – уметь – знать
В результате изучения профессионального модуля обучающийся должен:
знать:
З1.современные принципы построения интерфейсов пользователя;
З2. основные требования, предъявляемые к дизайну графических интерфейсов;
З3. способы представления информации с учетом особенностей пользователя: возрастных, особенностей ограниченных возможностей здоровья и др.;
З4. особенности отображения элементов интерфейсов веб-ресурсов в различных браузерах.
З5. способы представления информации с учетом особенностей пользователя: возрастных, особенностей ограниченных возможностей здоровья и др.
З6. правила реализации адаптивного интерфейса веб-ресурса;
З7. методы повышения читаемости программного кода;
З8. синтаксис выбранного языка программирования, особенности программирования на этом языке, стандартные библиотеки языка программирования;
З9. отраслевую нормативную техническую документацию;
З10. особенности выбранной среды программирования;
З11. компоненты программно-технических архитектур информационных ресурсов, существующих приложений и интерфейсов взаимодействия с ними;
З12. методы повышения читаемости программного кода;
З13. сетевые протоколы и основы веб-технологий;
З14. современные стандарты взаимодействия компонентов распределенных приложений;
З15. программные средства и платформы для разработки веб-ресурсов;
З16. основы информационной безопасности веб-ресурсов.
уметь:
У1. применять программные средства для проектирования интерфейса;
У2. осуществлять процесс проектирования интерфейса с учетом существующих правил для предметной области проекта;
У3. применять инструменты для оценки эффективности и удобства созданного интерфейса, применять полученные данные для оптимизации интерфейса.
У4. применять нормативные документы, определяющие требования к оформлению интерфейсов информационных ресурсов.
У5. создавать адаптивный интерфейс веб-ресурса;
У6. применять специализированное программное обеспечение для верстки страниц информационных ресурсов;
У7. использовать язык разметки страниц информационных ресурсов.
разработки клиентской части веб-приложения в соответствии с техническим заданием (спецификацией).
иметь практический опыт:
ПО1. проектирования эскизов, схем, прототипов интерфейса пользователя информационного ресурса;
ПО2. проектирования интерфейса пользователя для информационного ресурса;
ПО3. разработки эскизов, схем, прототипов интерфейса пользователя информационного ресурса;
ПО4. разработки дизайна компонентов интерфейса пользователя в соответствии со стандартами и требованиями заказчика;
ПО5. разработки программного кода веб-страниц информационного ресурса, в том числе с использованием готовых технических решений;
ПО6. разработки кроссбраузерной верстки веб-страниц информационного ресурса;
ПО7. разработки клиентской части веб-приложения в соответствии с техническим заданием (спецификацией).
2.  ФОРМЫ ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ ПО ПРОФЕССИОНАЛЬНОМУ МОДУЛЮ
Таблица 2
	Элемент модуля
	Формы промежуточной аттестации

	МДК 03.01.Проектирование и дизайн интерфейсов
	Дифференцированный зачет


	МДК 03.02.Верстка страниц
	Экзамен

	МДК 03.03.Разработка клиентской части информационных ресурсов
	Дифференцированный зачет


	УП.03.01.Учебная практика
	Комплексный  дифференцированный зачет


	ПП.03.02.Производственная практика
	


3. ОЦЕНКА ОСВОЕНИЯ ТЕОРЕТИЧЕСКОГО КУРСА 
ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ
3.1. Общие положения
Основной целью оценки теоретического курса профессионального модуля является оценка умений и знаний.
Оценка теоретического курса профессионального модуля осуществляется с использованием следующих форм и методов контроля: тестирование, контрольные  работы, дифференцированный зачет.
Оценка теоретического курса профессионального модуля предусматривает использование накопительной системы оценивания.
3.2. Типовые задания для оценки освоения МДК
3.2.1. Типовые задания для оценки освоения МДК 03.01
Задание 1. Тестирование
Тест проводится на компьютере, выполняется всеми студентами одновременно. Тест состоит из 40 вопросов.
Проверяемые результаты обучения: З1, З2, З3, З4, З5, З6, З7, З8, З9, З10, З11, З12, З13, З14. З15, З16.
1. HTML (HYPER TEXT MARKUP LANGUAGE) является:
а) Одним из средств при создании Web-страниц
б) Системой программирования
в) Графическим редактором
г) Системой управления базами данных
2. Инструкция браузеру, указывающая способ отображения текста:
а) Программный код
б) Тэг
в) Файл
г) Кегль
3. Программа для создания Web-страницы с использованием языка HTML:
а) MS Word
б) Paint
в) Калькулятор
г) Блокнот
4. Web-страница (документ HTML) представляет собой:
а) Текстовый файл с расширением txt или doc
б) Текстовый файл с расширением htm или html
в) Двоичный файл с расширением com или exe
г) Графический файл с расширением gif или jpg
5. Программа для просмотра гипертекстовых страниц называется:
а) Сервер
б) Протокол
в) HTML
г) Браузер
6. Способ организации информации на Web-сервере называется:
а) Файлом
б) Гиперссылкой
в) Web-сайтом
г) Мультимедиа
7. Гипертекст - это:
а) Текст очень большого размера
б) Текст, в котором используется шрифт большого размера
в) Структурированный текст, где возможны переходы по выделенным меткам
г) Текст, в который вставлены объекты с большим объемом информации
8. Гиперссылки на Web-странице могут обеспечить переход...
а) только в пределах данной web-страницы
б) только на web-страницы данного сервера
в) на любую web-страницу данного региона
г) на любую web-страницу любого сервера Интернет
9. Тэг - это:
а) Инструкция браузеру, указывающая способ отображения текста
б) Текст, в котором используются спецсимволы
в) Указатель на другой файл или объект
г) Фрагмент программы, включённой в состав Web-страницы
10. Какие тэги указывают браузеру, что это HTML документ?
а) <body></body>
б) <title></title>
в) <p></p>
г) <html></html>
11. Какие теги определяют видимую часть документа?
а) <body></body>
б) <p></p>
в) <html></html>
г) <title></title>
12. Какие тэги помещают название документа в оглавление программы просмотра web-страниц?
а) <title></title>
б) <body></body>
в) <h1></h1>
г) <img src=”name”>
13. Какие тэги задают размер заголовка?
а) <p></p>
б) <img src=”name”>
в) <body></body>
г) <h1></h1>
14. Какие тэги создают гиперссылку на другие документы?
а) <body></body>
б) <p></p>
в) <a href=”URL”></a>
г) <img src=”name”>
15. Какие тэги создают абзац в документе?
а) <p></p>
б) <body></body>
в) <img src=”name”>
г) <html></html>
16. Какой тэг добавляет изображение в HTML документ?
а) <title></title>
б) <img src=”name”>
в) <html></html>
г) <br>
17. Как расшифровывается аббревиатура HTML?
а) Hyper Text Markup Language
б) Hyper Tractor Market Language
в) Hammer Text Markup League
18. Какое приложение можно использовать, чтобы создать web-страницу?
а) PowerPoint
б) Блокнот
в) Microsoft Excel
19. Web-сайт могут создать …
а) Только коммерческие фирмы
б) Только государственные структуры и организации
в) Любой пользователь
20. Что такое «бесплатный хостинг»?
а) Помощь людям в создании сайтов
б) Возможность бесплатного размещения web-сайтов
в) Возможность бесплатного посещения web-сайта
21. Как называется пара тэгов, содержащая открывающий и закрывающий тег?
а) Контейнер
б) Ящик
в) Файл
22. На какие две части разделяется web-страница? (выбор двух вариантов)
а) Заключение
б) Заголовок
в) Завязка
г) Содержание
д) Развязка
23. С помощью какого тэга можно отделить горизонтальной линией заголовок от всего содержания страницы?
а) IMG
б) HR
в) INPUT
24. Соедините назначение тегов левой колонки с содержанием правой колонки:
1. HEADHEAD а) Отображаемое в браузере содержание страницы
2. BODYBODY б) Заголовок web-страницы
3. A и атрибут HREF в) Создание гиперссылки
25. Самый крупный шрифт для заголовков задаётся парой тегов:
а) N2N2
б) H13H13
в) H1H1
г) H6H6
26. Что указывает атрибут SRC?
а) путь к файлу
б) размер шрифта
в) количество символов
г) ничего
27. Какой тэг используется для создания списка терминов?
а) OL
б) DL
в) BR
г) P
28. Что произойдёт при щелчке мышью по указателю гиперссылки?
а) обновление страницы
б) закрытие браузера
в) ничего
г) переход по адресу гиперссылки
29. Для чего нужна альтернативная вставка текста?
а) для вывода текста вместо рисунка
б) для перехода на другой Web-сайт
в) для загрузки изображения
г) для вставки видео
30. Что бы вывести рисунок по центру Web-страницы необходимо использовать команду -
а) CENTER
б) BOTTOOM
в) MIDDLE
г)TOP
31. Каким тегом задается вставка изображения на web-страницу?
1) <font color="..."> </font>
2) <img src="...">
3) <a href="..."> </a>
4) <a name="..."></a
32. В каком режиме производится процесс создания и редактирования страниц в Web-редакторах?
a) FTP
б) GPRS
в) WYSIWYG
33. Каким тегом задается вставка гиперссылки на web-страницу?
1) <font color="..."> </font>
2) <img src="...">
3) <a href="..."> </a>
4) <a name="..."></a>
34. Каким тегом объявляется web-страница?
1) <html> </html>
2) <head> </head>
3) <title> </title>
4) <body> </body>
35. Каким тегом объявляется заголовок web-страницы?
1) <html> </html>
2) <head> </head>
3) <title> </title>
4) <body> </body>
36. В какой тег заключается основное содержание web-страницы?
1) <html> </html>
2) <head> </head>
3) <title> </title>
4) <body> </body>
37. В какой тег заключается название web-страницы?
1) <html> </html>
2) <head> </head>
3) <title> </title>
4) <body> </body>
38. Какой код для пустой web-страницы правильный?
1) <html> <head> <title> </head> <body> </body> </html>
2) <html> <head> <title> </title> </head> <body> </body> </html>
3) <html> <head> <title> <body> </body> </html>
4) <html> <head> <title> </title> </head> <body> </body>
39. В каком коде абзац "Системы счисления" выровнен по центру
1) <body> <h3 align = "center"> Системы счисления </h3> </body>
2) <body> <р align = "center"> Системы счисления </р> </body>
3) <body> <font align = "center"> Системы счисления </font> </body>
40. Какой html-код задает вывод текста в две строки
1) <p> Информационные <br> технологии </br></p>
2) <p> <br> Информационные технологии </br></p>
3) <p> Информационные <br> технологии </p>
Критерии оценки усвоения знаний и сформированности умений: за правильный ответ на вопросы теста выставляется положительная оценка – 1 балл. За неправильный ответ на вопросы теста выставляется отрицательная оценка – 0 баллов. Общая сумма баллов за тест является одной частью общей оценки.
Задание 2. Практическое задание. 
Подготовка демонстрационного материала для защиты.
Проверяемые результаты обучения: У1, У2, У3, У4, У5.
Текст задания:
1. Создать не менее 3 HTML-страниц, связанных между собой ссылками, использовать предложенный макет. Ширина основного блока 1000px. Ширину и высоту остальных блоков распределить самостоятельно. Все блоки обозначить цветом, используя CSS. Основной блок выровнять по центру относительно окна браузера. Для слайдера использовать исходные картинки необходимого размера и разместить их
2. На главной странице в шапке сайта разместить меню: главная, новости, регистрация. 
На странице «Новости» разместить информацию новостного характера. 
На странице «Регистрация» разместить форму регистрации, использовать следующие данные: имя пользователя, логин, e-mail. Кнопка «Зарегистрироваться», «Отменить». На кнопке «Зарегистрироваться» написать обработчик события на языке JavaScript, отображающий введенные данные в форму на новой странице. 
Исходные материалы: выдает преподаватель
Предметная область по вариантам представлена в таблице 3.1
Таблица 3.1
Варианты заданий
	Вариант
	Предметная область
	Вариант
	Предметная область

	1
	гостиничный комплекс
	11
	питомник животных

	2
	поликлиника
	12
	зоопарк

	3
	образовательное учреждение
	13
	билетная касса

	4
	автосалон
	14
	обслуживание заявителей

	5
	ресторан
	15
	бабочки

	6
	салон красоты
	16
	хобби

	7
	адвокатская контора
	17
	наша группа

	8
	турагентство
	18
	магазин компьютерной техники

	9
	магазин бытовой техники
	19
	группа по интересам

	10
	дом культуры
	20
	спортивная жизнь колледжа


Таблица 3.2
Критерии оценивания задания 2
	Критерии оценивания задания 2
	Количество баллов

	Создана главная страница
	5

	Наличие меню (Главная, Новости, регистрация) (минус 1 балл за ошибку)
	3

	Работоспособность каждой ссылки (минус 1 балл за ошибку)
	3

	Контент соответствует главной странице
	3

	Создана новостная страница
	5

	Наличие меню (Главная, Новости, регистрация) (минус 1 балл за ошибку)
	3

	Работоспособность каждой ссылки (минус 1 балл за ошибку)
	3

	Контент соответствует новостной странице
	3

	Создана страница «Регистрации»
	5

	Наличие формы регистрации
	2

	Форма регистрации: поле ввода имени
	2

	Форма регистрации: поле ввода логина
	2

	Форма регистрации: поля ввода адреса электронной почты
	2

	Кнопка «Зарегистрироваться»
	2

	Кнопка «Отменить»
	2

	Корректность работы кнопки «Зарегистрироваться»
	4

	Корректность работы кнопки «Отменить»
	4

	Дизайн проекта соответствует тематике
	7

	ИТОГО
	60


Оценивание
Итоговая оценка рассчитывается с учетом суммирования баллов за первое и второе задание.
Таблица 3.3
	Итоговое количество баллов (за два задания)
	Оценка (итоговая)

	86-100
	5 (отлично)

	71-85
	4 (хорошо)

	51-70
	3 (удовлетворительно) 

	0-50
	2 (неудовлетворительно)


3.2.2. Типовые задания для оценки освоения МДК 03.02
Первое полугодие
Задание 1. Тестирование
Тест проводится на компьютере с использованием системы голосования выполняется всеми студентами одновременно. Тест состоит из 20 вопросов.
Проверяемые результаты обучения: З1, З2, З3, З4, З5, З6, З7, З8, З9, З10, З11, З12, З13, З14, З15, З16.
	1. 
	Внутри какого HTML-тега помещается PHP-код?
1) <?php ?>
2) <title>
3) <pre>

	2. 
	Между знаками вопроса нужно вставлять текст PHP-программы. Где будет выполнена PHP-программа?
1) в браузере
2) на сервере
3) на хостинге

	3. 
	Каким знаком обозначаются имена переменных в PHP? 
1) знаком р
2) знаком ?
3) знаком $

	4. 
	<?php
$message=" Привет, я PHP-программа!";
echo $message;
?>
Где здесь переменная?
1) $message
2) echo
3) ?php

	5. 
	Как оформляются текстовые строки на языке PHP?
1) “ ”
2) < >
3) ?>

	6. 
	Можно ли увидеть PHP-код при просмотре исходного текста веб-страницы в браузере?
1) нет
2) да
3) иногда

	7. 
	Для чего применяется функция print?
1) Для вывода информации на экран
2) Для ввода информации в БД
3) Для печати информации

	8. 
	Для чего применяется команда echo?
1) Для вывода информации на экран
2) Для ввода информации в БД
3) Для печати информации

	9. 
	В чем различие между функциями echo и print?
1) в количестве строк
2) нет разницы
3) в передаче строк браузеру

	10. 
	Как функция echo  выводит несколько строк, синтаксис?
1) в кавычках
2) через запятую в кавычках
3) через запятую

	11. 
	Для чего применяется функция printf?
1) отображает дробные числа
2) отображает целые числа
3) отображает числа в определенном формате

	12. 
	Когда функция echo используется со скобками?
1) никогда
2) всегда
3) иногда

	13. 
	Когда функция printf используется со скобками?
1) никогда
2) всегда
3) иногда

	14. 
	Используется ли функция print со скобками?
1) нет
2) да
3) иногда

	15. 
	Что такое статический сайт?
1) не меняет свое содержимое в ответ на действия пользователей
2) меняет свое содержимое в ответ на действия пользователей
3) имеет связь с пользователем

	16. 
	Код Java Script выполняется в браузере на стороне сервера или клиента?
1) на стороне сервера
2) на стороне клиента
3) везде

	17. 
	Что такое динамический сайт?
1) не меняет свое содержимое в ответ на действия пользователей
2) меняет свое содержимое в ответ на действия пользователей
3) не имеет связь с пользователем

	18. 
	Как обычно в коде обозначается верх (шапка) сайта?
1) Footer
2) Header
3) content

	19. 
	Как обычно в коде обозначается низ (подвал) сайта?
1) Footer
2) Header
3) content

	20. 
	Как обычно в коде обозначается основной раздел страницы сайта?
1) Footer
2) Header
3) content



Задание 2. Практическое задание
Верстка страницы на CSS.
Проверяемые умения: У1, У2, У3, У4, У5, У6, У7
Задание
Создайте документ, вид которого показан на рисунке 1 на основе использования таблицы стилей. Стилевые определения записывайте в отдельный файл. 
Файлы сохраняйте в папке со своей фамилией. 
Для использования имеется изображение, набор шрифтов и контент. 
Особенности выполнения задания
1) При наведении мышкой на кнопку «Узнать больше», кнопка меняет цвет на (#00475d). Шрифт и окантовка остается без изменений (#ffffff).
2) При наведении на фотографии Боба Дилана, Элвиса Пресли и Мика Джаггера применяется ховер: к изображению применяется «затемнение» (#7d7571) — непрозрачность 50% и появляется подсказка на исполнителя (#ffffff).
3)  При наведении на фотографию Стиви Уандера применяется ховер:  к изображению применяется «затемнение» (#866c54) – непрозрачность 57% и появляется подсказка на исполнителя (#ffffff).
[bookmark: _Hlk127781215]Цвета, которые должны быть использованы в работе: 
Для фона и прочих дизайнерских элементов:
	[bookmark: _Hlk127781246][bookmark: _Hlk127781238]#fef8e8 – Фон сайта
	#a97c52 – Плашки для фото

	#837a6e –  Плашки для прочих блоков
	#271c16 – Цвет для основного текста и заголовка (шрифт заголовка – Fuel Pro Fixed, шрифт для текста – Bahnschrift)

	#2f3535 – Выносная рамка и окантовка некоторых фото
	


Шрифты: 
fuelprofixed.otf
Bahnschrift.ttf



   
Рисунок 1 – Вид готового сайта
Критерии оценивания задания 2
Таблица 3.4
	Задание
	Критерий оценивания
	Максимальное количество баллов

	Задание 2
	Кнопки меняют цвет при наведении на них (#00475d)
	12

	
	Реализованы цветные ховеры на фотографиях
	12

	
	Реализованы подсказки на ховерах
	12

	
	Подключенный нужный набор шрифтов, их корректное отображение
	12

	
	Окантовка у фотографий и выносные элементы
	12

	
	Текст и картинки расположены на форме в соответствии с заданием
	10

	
	ИТОГО
	70


Оценивание
Итоговая оценка рассчитывается с учетом суммирования баллов за первое и второе задание.
Таблица 3.5
Итоговая оценка
	Итоговое количество баллов (за два задания)
	Оценка (итоговая)

	86-100
	5 (отлично)

	71-85
	4 (хорошо)

	51-70
	3 (удовлетворительно) 

	0-50
	2 (неудовлетворительно)


Второе полугодие
Задание 1. Практическое задание Выполняется по вариантам, практическое задание реализуется на компьютере
Проверяемые умения: У1, У2, У3, У4, У5, У6, У7
Проверяемые знания: З1, З2, З3, З4, З5, З6, З7, З8, З9, З10, З11, З12, З13, З14, З15, З16.
Вариант №1
Тема: Международный Фестиваль Садов и Цветов. Международный Фестиваль Садов и Цветов – это буйство красок, десятки дизайнерских садов, неповторимые цветочные композиции, лекции, мастер-классы и тысячи гостей. Территория Фестиваля – это место, где встречаются разные эпохи, культуры, интересы и люди.
	Разработайте макет WEB – сайта по предложенной теме, используя предоставленный текстовый и графический материал. Для оформления сайта создайте палитру цветов в соответствии с монохроматической схемой с ярким компонентом. Выполните верстку главной страницы. Наполните страницу информацией и оформите её средствами CSS. Создайте ещё одну страницу на основе полученной и свяжите страницы ссылкой.
Вариант №2
Тема: магазина Кливия, специализирующегося на продажи цветов. Магазин цветов «Кливия» предоставляет услуги реализации декоративных цветов и украшение к ним, комнатные растения. Персональный подход к каждому клиенту и заказу - принцип работы. Структурное  проектирование
	Разработайте макет WEB – сайта по предложенной теме, используя предоставленный текстовый и графический материал. Для оформления сайта создайте палитру цветов в соответствии с монохроматической схемой с ярким компонентом. Выполните верстку главной страницы. Наполните страницу информацией и оформите её средствами CSS. Создайте ещё одну страницу на основе полученной и свяжите страницы ссылкой.

Критерии оценки:
Задание 1.
Оценка за полное выполнение задачи, не требующего доработки, 50 баллов. Допускается частичная оценка.
	Общее число баллов
	Оценка уровня подготовки 

	
	балл (отметка)

	71-75
	5

	61-70
	4

	45-60
	3

	менее 45
	2


3.2.3. Типовые задания для оценки освоения МДК 03.03
Задание 1. Проверяемые умения: У1, У2, У3, У4, У5, У6, У7
Проверяемые знания: З1, З2, З3, З4, З5, З6, З7, З8, З9, З10, З11, З12, З13, З14, З15, З16.
Варианты заданий:
1. Добавьте на первую страницу (index.html) свою фотографию вместо строк «Мой
первый сайт, это пример».
2. При помощи атрибутов width и height уменьшите и увеличьте размер изображения в 2 раза. Обратите внимание на потерю качества изображения при увеличении.
3. Сделайте изображение на первой странице гиперссылкой: при нажатии на фотографию должен открываться полноразмерный вариант в новом окне.
4. Добавьте графический фон на страницы сайта.
5. Добавьте на страницу информер (небольшая картинка, показывающая погоду, курс валют и т.п. актуальную информацию). URL информера можно найти в поисковой системе или на специализированном сайте. Например: http://www.informer.ru/ , http://gismeteo.ru/
6. Создайте таблицу основных цветов палитры RGB и их комбинаций. Желтый, пурпурный и бирюзовый цвета получаются при смешивании красного, зеленого и синего друг с другом. Фон каждой ячейки должен соответствовать указанному цвету.
7. Найдите код и вставьте в HTML-документ символы ☼ ♥ ≈ € ☭
Задание 2. Проверяемые умения: У1, У2, У3, У4, У5, У6, У7
Проверяемые знания: З1, З2, З3, З4, З5, З6, З7, З8, З9, З10, З11, З12, З13, З14, З15, З16.
Варианты заданий:
1. Создайте внешний CSS файл. Подключите его ко всем страницам вашего сайта. Увеличьте размер шрифта, задайте для тега BODY фон свойством background-color и границу толщиной 5px.
2. На главной странице измените цвет фона на отличный от цвета на других страницах.
3. Создайте 2 различных класса стилей для ссылок на внутренние страницы (в навигационном меню) и внешних ссылок. Добавьте атрибут class в теги на страницах.
4. Сохраните на диск копию какой-либо страницы из Интернета. Отредактируйте ее
код: добавьте границу для всех элементов страницы.
5. Создайте новую страницу. Поместите на нее текст произвольного содержания. С помощью CSS задайте следующие параметры для заголовка: размер шрифта – 16 pt, полужирный, выравнивание по центру. Для текста – размер шрифта 12 pt, межстрочный интервал – полуторный, красная строка – 1,5 см. Подберите подходящий шрифт для заголовка и текста.
7. Установите форматирование таблицы на следующий вариант:
8. Измените форматирование: задайте одинаковую высоту строк и установите чередование фона («зебра»).
9. Создайте табличный макет для своего сайта. Выберите количество блоков/колонок, определите способ задания их ширины: фиксированный или «резиновый», напишите HTML и CSS код макета. Примените созданный шаблон для всех страниц сайта.
10. Переделайте табличный макет своего сайта в блочный.
Задание 3. Проверяемые умения: У1, У2, У3, У4, У5, У6, У7
Проверяемые знания: З1, З2, З3, З4, З5, З6, З7, З8, З9, З10, З11, З12, З13, З14, З15, З16.
Варианты заданий:
1. Найдите и распечатайте первые 5 счастливых чисел. Определение счастливого числа: "Начиная с любого положительного целого числа, замените число суммой квадратов его цифр и повторяйте процесс, пока число не станет равным 1 (где оно останется). Те числа, для которых этот процесс заканчивается на 1, являются счастливыми числами.". Напишите программу на JavaScript, чтобы найти и распечатать первые 5 счастливых чисел
2. Напишите цикл, который предлагает prompt ввести число, большее 100. Если посетитель ввёл другое число – попросить ввести ещё раз, и так далее. Цикл должен спрашивать число пока либо посетитель не введёт число, большее 100, либо не нажмёт кнопку Отмена (ESC). Предполагается, что посетитель вводит только числа.
Предусматривать обработку нечисловых строк в этой задаче необязательно.
3. Написать функцию, которая проверяет, являются ли две строки анаграммами, причем регистр букв не имеет значения. Учитываются лишь символы; пробелы или знаки препинания в расчет не берутся.
4. Написать функцию, которая позволяет определить, является ли строка палиндромом. При этом нужно учитывать пробелы и знаки препинания.
5. Написать функцию, которая возвращает n-ную запись чисел Фибоначчи в определенной последовательности, причем n — число, которое передается в качестве аргумента функции.
6. Найдите 3-значные числа Армстронга Напишите программу на JavaScript, чтобы найти 3-значные числа Армстронга.
Примечание: Числом Армстронга называется такое натуральное число, которое равно сумме всех своих цифр, возведённых в степень, равную количеству цифр данного числа.
Например, десятичное число 153 является числом Армстронга, т. к. 1*1*1 + 5*5*5 + 3*3*3= 153.
7. Найдите наибольший общий делитель двух чисел
Напишите программу на JavaScript для вычисления наибольшего общего делителя (НОД) двух положительных целых чисел.
8. Напишите программу на JavaScript для построения следующей фигуры, используя вложенный цикл for.
*
* *
* * *
* * * *
* * * *
9. Вывести простые числа.
Натуральное число, большее 1, называется простым, если оно ни на что не делится,  n есть остаток. Например, 5 это простое число, оно не может быть разделено без остатка на 2, 3 и 4. Напишите код, который выводит все простые числа из интервала от 2 до n. Для n = 10 результат должен быть 2,3,5,7.
Критерии оценивания
Таблица 3.8
	Задание
	Критерий
	Максимальное количество баллов

	Задание 1
	Правильное выполнение задания своего варианта
	30

	Задание 2
	Правильное выполнение задания своего варианта
	20

	Задание 3
	Правильное выполнение задания своего варианта
	50

	ИТОГО
	100


Таблица 3.9
	
Итоговое количество баллов (за два задания)
	Оценка (итоговая)

	86-100
	5 (отлично)

	71-85
	4 (хорошо)

	51-70
	3 (удовлетворительно) 

	0-50
	2 (неудовлетворительно)



4. ОЦЕНКА ПО УЧЕБНОЙ И ПРОИЗВОДСТВЕННОЙ ПРАКТИКЕ
4.1. Общие положения
Целью оценки по учебной практике является оценка: 
1) практического опыта и умений; 
2) профессиональных и общих компетенций.
Оценка по учебной практике выставляется на основании данных аттестационного листа с указанием видов работ, выполненных обучающимся во время практики, их объема, качества выполнения в соответствии с технологией и требованиями образовательного учреждения.

4.2. Виды работ практики и проверяемые результаты обучения 
по профессиональному модулю
4.2.1. Учебная практика
Таблица 4
	Виды работ
	Коды проверяемых результатов (ПК, ОК, ПО, У)

	Вводный инструктаж по технике безопасности. 
	ПК 3.1, ОК 1, ОК 9, ПО1

	Создание стилевого оформления сайта с помощью каскадных таблиц стилей
	ПК 3.1, ОК 1, ОК 02, ОК 9, ПО1

	Компоновка страниц сайта
	ПК 3.2, ПК 3.3, ОК 2, ОК 9,  З1, У1, ПО1, ПО2, ПО3, ПО4

	Формы и элементы пользовательского интерфейса
	ПК 3.4, ОК 2, ОК 5, ОК 9, З1, У1, ПО1, ПО2, ПО3, ПО4

	Создание динамических элементов. Реализация сценариев на Java Script
	ПК 3.4, ОК 2, ОК 5, ОК 9, З1, З3, У1, У2. У3, ПО1, ПО2, ПО3, ПО4, ПО5. ПО6, ПО7

	Проектирование и разработка интерфейса пользователя
	ПК 3.4, ОК 2, ОК 9, З1-З16, У1-У7, ПО3, ПО4, ПО5. ПО6, ПО7

	Создание, использование и оптимизация изображений для веб приложений
	ПК 3.1 - ПК 3.4, ОК 2, ОК 9, У1-У7, ПО3, ПО4, ПО5, ПО6

	Выбор наиболее подходящего для целевого рынка дизайнерского решения
	ПК 3.4, ОК 03, ОК4, ОК5, ОК 9, У1, У2, У3, У4 ПО3

	Проектирование дизайна сайта с применением промежуточных эскизов, требований к эргономике в технической эстетике
	ПК 3.4, ОК 03, ОК4, ОК5, ОК 9, У1, У2, У3, У4 ПО3

	Подготовка графической информации, графических элементов. Выбор цветового решения.
	ПК 3.1 - 3.4,  ОК 5, ОК 9, У1 – У7, ПО3, ПО4, ПО5. ПО6, ПО7

	Создание и редактирование графических объектов векторной графики
	ПК 3.4, ОК 9, У1, У2, У3, ПО3, ПО4, ПО5. ПО6, ПО7

	Создание и редактирование графических объектов растровой графики
	ПК 3.4, ОК 5, ОК 9, У1, У4. У5, ПО3, ПО4, ПО5

	Создание Gif-анимации, flash-анимации к сайту
	ПК 3.1, ПК 3.2. ПК 3.3. ПК 3.4, ОК 9, ПО3, ПО4, ПО5. ПО6, ПО7

	Подготовка мультимедиа для сайта
	ПК 3.2, ПК 3.3, ОК 2, ОК 9,  З1, У1, ПО1, ПО2, ПО3, ПО4

	Вводный инструктаж по технике безопасности. 
	ПК 3.2, ПК 3.3, ОК 2, ОК 9,  З1, У1, ПО1, ПО2, ПО3, ПО4

	Создание стилевого оформления сайта с помощью каскадных таблиц стилей
	ПК 3.2, ПК 3.3, ОК 2, ОК 9,  З1, У1, ПО1, ПО2, ПО3, ПО4

	Компоновка страниц сайта
	ПК 3.4, ОК 2, ОК 9, З1-З16, У1-У7, ПО3, ПО4, ПО5. ПО6, ПО7

	Формы и элементы пользовательского интерфейса
	ПК 3.4, ОК 2, ОК 9, З1-З16, У1-У7, ПО3, ПО4, ПО5. ПО6, ПО7

	Создание динамических элементов. Реализация сценариев на Java Script
	ПК 3.4, ОК 2, ОК 9, З1-З16, У1-У7, ПО3, ПО4, ПО5. ПО6, ПО7

	Проектирование и разработка интерфейса пользователя
	ПК 3.1, ОК 1, ОК 02, ОК 9, ПО1,
ПО2, ПО3, ПО4, ПО5, ПО6. ПО7



Форма аттестационного листа
	Характеристика 
учебной и профессиональной деятельности обучающегося 
во время учебной практики
ФИО ______________________________________________________________________________,
обучающийся(аяся) по  специальности СПО 09.02.09 Веб разработка успешно прошел(а) учебную практику по профессиональному модулю ПМн.03 Разработка веб приложения на стороне клиента в объеме 72 часов с «___» _______ 20__ г. по «___» _______ 20__ г. в организации ГПОУ ТО «Тульский экономический колледж», 301240, г. Щёкино, ул. Советская, д.40
Виды и качество выполнения работ

	Виды работ, выполненные обучающимся во время практики
	Затраченное
время (ч)
	Критерии качества выполнения работ в соответствии с технологией и (или) требованиями организации, в которой проходила практика
	Оценка выпол-нения
(Да/ нет)

	Вводный инструктаж по технике безопасности. 
	2
	Знание правил техники безопасности при работе с ЭВМ. 
	

	Изучение технического задания на разработку сайта
	4
	Полнота определения назначения и целей создания системы
	

	Создание стилевого оформления сайта с помощью каскадных таблиц стилей
	4
	Выполнение оформления сайта в соответствии с заданным стилем
	

	Компоновка страниц сайта
	4
	Создание веб-страниц в соответствии с дизайн-макетом
	

	Формы и элементы пользовательского интерфейса
	4
	Полнота реализации назначения и возможностей пользовательского интерфейса
	

	Создание динамических элементов. Реализация сценариев на JavaScript
	6
	Разработка динамических страниц веб-приложения в соответствии с техническим заданием
	

	Проектирование и разработка интерфейса пользователя
	8
	Использование инструментов для оценки эффективности и удобства созданного интерфейса
	

	Создание, использование и оптимизация изображений для веб приложений
	4
	Применение полученных данных для оптимизации интерфейса
	

	Выбор наиболее подходящего для целевого рынка дизайнерского решения
	4
	Применение полученных данных для оптимизации интерфейса
	

	Проектирование дизайна сайта с применением промежуточных эскизов, требований к эргономике в технической эстетике
	4
	Используются возможности имеющейся программной архитектуры информационного ресурса в проектировании дизайна
	

	Подготовка графической информации, графических элементов. Выбор цветового решения.
	4
	Рациональный выбор цветового решения веб-страниц в соответствии с дизайн-макетом
	

	Создание и редактирование графических объектов векторной графики
	6
	Разработка графических объектов с помощью программ для обработки векторной графики
	

	Создание и редактирование графических объектов растровой графики
	6
	Разработка графических объектов с помощью программ для обработки растровой графики
	

	Разработка рекламного или информационного сайта с использованием фреймворков
	8
	Разработка веб-приложения на стороне клиента с использованием фреймворков
	

	Дата «___» _____ 20____г.
	
	Руководитель практики
__________ / ____________________
Руководитель организации
__________ / ____________________



4.2.2. Производственная практика

	Виды работ
	Коды проверяемых результатов (ПК, ОК, ПО, У)

	1. Организационные вопросы оформления на предприятии, установочная лекция,
инструктаж по охране труда и технике безопасности, распределение по рабочим местам

	Инструкция по охране труда.
	ПК 3.1, ОК 1, ОК 9, ПО1

	Инструкция по технике безопасности и пожарной безопасности. Схемы аварийных проходов и выходов. Пожарный инвентарь. 
	ПК 3.1, ОК 1, ОК 9, ПО1

	Правила внутреннего распорядка. 
	ПК 3.1, ОК 1, ОК 9, ПО1

	Распределение по рабочим местам. Знакомство с рабочим местом и руководителем практик
и от предприятия. Организация рабочего места. 
	ПК 3.1, ОК 1, ОК 9, ПО1

	Правила и нормы охраны труда, техники безопасности при работе с вычислительной техникой
	ПК 3.1, ОК 01, ОК 02, ОК 05, ОК 09, ПО1

	2. Ознакомление со структурой и характером деятельности предприятия

	Статус, структура и система управления структурой функциональных подразделений и служб предприятия. Положение об их деятельности и правовой статус.
	ПК 3.1, ОК 01, ОК 02, ОК 05, ОК 09, ПО1

	Перечень и конфигурация средств вычислительной техники. Архитектура сети.
	ПК 3.1, ОК 01, ОК 02, ОК 05, ОК 09, ПО1

	Перечень и назначение программных средств, установленных на ПК предприятия.
	ПК 3.1, ОК 01, ОК 02, ОК 05, ОК 09, ПО1

	Должностные инструкции инженерно-технических работников среднего звена в соответствии с подразделением предприятия
	ПК 3.1, ОК 01, ОК 02, ОК 05, ОК 09, ПО1

	3. Выполнение индивидуального задания

	Участие в разработке реального веб-проекта.
	ПК 3.2, ОК 01, ОК 02, ОК 05, ОК 09, З1, У1, ПО1, ПО2

	Участие в разработке базы данных для web-проекта.
	ПК 3.2, ОК 01, ОК 02, ОК 05, ОК 09, З1, З3, У1, ПО1, ПО2

	Участие в разработке интерфейса для web-проекта.
	ПК 3.3, ОК 01, ОК 02, ОК 05, ОК 09, З1, У1, ПО3, ПО4

	Поддержка веб-проекта в сети интернет.
	ПК 3.4, ОК 01, ОК 02, ОК 05, ОК 09, У1, ПО3

	Работы по продвижению веб-проекта в сети интернет.
	ПК 3.4, ОК 01, ОК 02, ОК 05, ОК 09, У1,  ПО3, ПО4, ПО5,ПО6

	Поиск и ликвидация уязвимостей сайта.
	ПК 3.4, ОК 01, ОК 02, ОК 05, ОК 09, У1,ПО3, ПО4, ПО5,ПО6, ПО7

	4. Оформление отчета

	Оформление отчета о прохождении  производственной практики
	ПК 3.1, ПК 3.2, ОК 1, ОК 2, ОК 5, ОК 9, ОК 10



4.2.2.2. Форма аттестационного листа
	Характеристика 
учебной и профессиональной деятельности 
обучающегося во время производственной практики
ФИО_________________________________________________________________________,
обучающийся(аяся) по специальности СПО 09.02.09 Веб разработка успешно прошел(ла) производственную практику по профессиональному модулю ПМ.03 Разработка веб приложения на стороне клиента в объеме 144  часа с «___»__________20___г. по «___»___________20___г. в организации
_______________________________________________________________________________
(наименование организации, юридический адрес)
Виды и качество выполнения работ

	Виды работ, выполненные обучающимся во время практики
	Затраченное
время (ч)
	Критерии качества выполнения работ в соответствии с технологией и (или) требованиями организации, в которой проходила практика
	Оценка (Да/
нет)

	Организационные вопросы 
оформления на предприятии, 
установочная лекция, 
инструктаж по охране труда и технике безопасности, 
распределение по рабочим 
местам
	10
	Инструкция по охране труда.
	

	
	
	Инструкция по технике безопасности и пожарной безопасности. Схемы аварийных проходов и выходов. Пожарный инвентарь. 
	

	
	
	Правила внутреннего распорядка. 
	

	
	
	Распределение по рабочим местам. Знакомство с рабочим местом и руководителем практик и от предприятия. Организация рабочего места. 
	

	
	
	Правила и нормы охраны труда, техники безопасности при работе с вычислительной техникой
	

	Ознакомление со структурой и характером деятельности 
предприятия
	12
	Статус, структура и система управления структурой функциональных подразделений и служб предприятия. Положение об их деятельности и правовой статус.
	

	
	
	Перечень и конфигурация средств вычислительной техники. Архитектура сети.
	

	
	
	Перечень и назначение программных средств, установленных на ПК предприятия.
	

	
	
	Должностные инструкции инженерно-технических работников среднего звена в соответствии с подразделением предприятия
	

	Выполнение индивидуального задания
	104
	Участие в разработке реального веб-проекта.
	

	
	
	Участие в разработке базы данных web-проекта.
	

	
	
	Участие в разработке интерфейса web-проекта.
	

	
	
	Поддержка веб-проекта в сети интернет.
	

	
	
	Работы по продвижению веб-проекта в сети интернет.
	

	
	
	Поиск и ликвидация уязвимостей сайта.
	

	Оформление отчета 
	18
	Изучение ГОСТ
	

	
Дата «____» ________ 202____ г.




	
Руководитель практики 
_____________ / ____________________
Ответственное лицо организации
_____________ / ____________________


5. КОНТРОЛЬНО-ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ ЭКЗАМЕНА ПО МОДУЛЮ
5.1. Общие положения
Экзамен по модулю предназначен для контроля и оценки результатов освоения профессионального модуля ПМ.03 Разработка веб приложения на стороне клиента по специальности СПО 09.02.09 Веб разработка.		
	Экзамен включает в  себя  два  элемента: оценку  знаний  теории и оценку  практических  навыков. Первая часть – выполнение компьютерного тестирования, вторая часть – выполнение практического задания по вариантам.
	Итогом экзамена является однозначное решение: «вид профессиональной деятельности зачтено / не зачтено».
	Для вынесения положительного заключения об освоении ВПД, необходимо подтверждение сформированности всех компетенций, перечисленных в программе ПМ. При отрицательном заключении хотя бы по одной из профессиональных компетенций принимается решение «вид профессиональной деятельности освоен/ не освоен».
	
ОЦЕНОЧНАЯ ВЕДОМОСТЬ ПО ПРОФЕССИОНАЛЬНОМУ МОДУЛЮ
ПМ.03 Разработка веб приложения на стороне клиента
ФИО _________________________________________________________________________,
обучающийся на 3 курсе по специальности СПО 09.02.09 Веб разработка освоил(а) программу профессионального модуля  ПМ.03 Разработка веб приложения на стороне клиента в объеме 564 часа с «___» __________ 20___ г. по «___» _________ 20__ г.
Результаты промежуточной аттестации по элементам профессионального модуля

	Элементы модуля
(код и наименование МДК, код практик)
	Формы промежуточной аттестации
	Оценка

	МДК 03.01.  Проектирование и дизайн интерфейсов
	Дифференцированный зачет

	

	МДК 03.02 Верстка страниц
	Экзамен
	

	МДК 03.03  Разработка клиентской части информационных ресурсов
	Дифференцированный зачет

	

	УП.03.01 Учебная практика
	Комплексный дифференцированный зачет
	

	ПП.03.02 Производственная практика
	
	

	Результаты выполнения и защиты курсового проекта (работы) 
Тема: ________________________________________________________________  
Оценка: ____________________.
	Итоги экзамена по профессиональному модулю




	Коды проверяемых компетенций
	Показатели оценки результата
	Оценка
(да / нет)

	ПК 3.1,ОК1, ОК2, ОК4, ОК5, ОК9
	Правильный выбор инструментов и методов выявления требований. Знание методов и приемов анкетирования.
Знание методов и приемов интервьюирования
Правильное и корректное оформление технической документации. Корректная работа со специализированным программным обеспечением для планирования времени и организации работы с клиентами.
	

	ПК 3.1,ПК 3.2., ОК1, ОК2, ОК4, ОК5, ОК9
	Знание методов и приемов разработки программного кода клиентской части веб-приложений. 
Знание методов и приемов языков разметки страниц веб-приложения. Корректное оформление кода программы в соответствии со стандартом кодирования. 
Корректное использование объектные модели Веб-приложений и браузера. 
Знание методов и приемов использования открытых библиотек (framework).
	

	ПК 3.1,ПК 3.2., ПК 3.3. ОК1, ОК2, ОК4, ОК5, ОК9
	Знание принципов работы объектной модели Веб-приложений и браузера. Знание методов и приемов для разработки анимации. Знание методов и приемов манипуляции элементами страницы веб-приложения.
	

	ПК 3.1,ПК 3.2., ПК 3.3, ПК 3.4. 
ОК1, ОК2, ОК4, ОК5, ОК9
	Знание способов подключения и настройки системы мониторинга работы веб-приложений и сбора статистики его использования. Знание разработки клиентской части веб-приложения в соответствии с техническим заданием. Анализ и решение типовых запросов заказчиков.
	

	ПК 3.1- ПК 3.4. ОК1, ОК2, ОК1, ОК2, ОК4, ОК5, К9
	Выбор методов и приемов отладки и тестирования программного кода (в том числе с использованием инструментальных средств). Выбор методов и приемов оптимизации и рефакторинга программного кода.
	

	ПК 3.1- ПК 3.4. ОК1, ОК2, ОК4, ОК5, К9
	Знание методов проектирования структуры разделов информационных ресурсов с целью создания эскиза и прототипа интерфейса пользователя
	

	ПК 3.1- ПК 3.4. ОК1, ОК2, ОК4, ОК5, ОК9
	Выбор рациональных методов подключения и настраивания системы мониторинга работы веб-приложений и сбора статистики его использования. Знание методов составления отчета по основным показателям использования веб-приложений
	

	ПК 3.1- ПК 3.4. ОК1, ОК2, ОК4, ОК5, К9
	Знание принципов разработки интерфейса пользователя для информационных ресурсов с использованием стандартов в области веб-разработки.
	

	ПК 3.1- ПК 3.4. ОК1, ОК2, ОК4, ОК5, ОК9
	Выбор методов и приемов модифицирования кода веб-приложения в соответствии с требованиями и регламентами поисковых систем. Рационально размещать текстовую и графическую информацию на страницах веб-приложения.
	

	
Дата «___» _____ 20___ г.

	Члены экзаменационной комиссии
___________ / _________________
___________ / _________________
___________ / _________________
___________ / _________________
	



5.2. Выполнение заданий в ходе экзамена
5.2.1. Коды проверяемых профессиональных и общих компетенций
	ПК 3.1
	Проектировать структуры разделов информационных ресурсов с целью создания эскиза и прототипа интерфейса пользователя.

	ПК 3.2
	Разрабатывать интерфейс пользователя для информационных ресурсов с использованием стандартов в области веб-разработки.

	ПК 3.3
	Создавать структуру кода веб-страницы информационных ресурсов в соответствии с дизайн-макетом.

	ПК 3.4
	Создавать программный код на стороне клиента в соответствии с техническим заданием (спецификацией) с использованием языков программирования, библиотек и фреймворков.

	ОК 01 
	Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам

	ОК 02 
	Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности

	ОК 04 
	Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде

	ОК 05 
	Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста

	ОК 09 
	Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках.


5.2.2. Комплект экзаменационных материалов
В состав комплекта входит задание для экзаменующегося, пакет экзаменатора и оценочная ведомость.
При выполнении экзаменационного задания студентам предоставляются исходные медиа-файлы, отображающие разную тематику. Количество групп медиа-файлов – 25.
Текст задания у каждого экзаменующегося студента одинаковое.
	ЗАДАНИЕ ДЛЯ ЭКЗАМЕНУЮЩЕГОСЯ
Инструкция
1. Внимательно прочитайте задание.
2. Выполните практическое задание на компьютере.
3. Максимальное время выполнения задания – 2 часа.
Текст задания
1. Разработать веб-приложение (минимум 3 страницы). Исходные файлы предоставит преподаватель.
2. Требования к веб-приложению:


	Номер страницы
	Наименование
	Требования

	1
	Главная
	1. Интерфейс соответствует главной странице
2. Наличие слайдера (минимум 10 слайдов)
3. Меню перехода по страницам
4. Использование CSS

	2
	Новости
	1. Интерфейс соответствует новостной странице
2. Наличие новостной ленты
3. Меню перехода по страницам
4. Использование CSS

	3
	Регистрация / Вход
	1. Интерфейс соответствует странице регистрации (входа)
2. Форма содержит имя пользователя, пароль
3. Администрирование на стороне клиента

	3. Разработка базы данных  к веб-приложению
4. Проведение тестирования кода на валидность
5. Проведения анализа целевой аудитории. Предоставление данных анализа в виде отчета



ПАКЕТ ЭКЗАМЕНАТОРА
Инструкция
1. Внимательно изучите информационный блок пакета экзаменатора 
2. Ознакомьтесь с заданиями для экзаменующихся.
Количество вариантов заданий (пакетов заданий) для экзаменующихся: 25 (по количеству медиафайлов)
Время выполнения задания и максимальное время на экзамен по модулю:
Задание – 2 часа.
Всего на экзамен 2 часа.
Условия выполнения заданий: одновременно задание могут выполнять несколько человек, но не более чем количество компьютеров в учебной лаборатории.
Оборудование: ПК, шариковая ручка, бумага
Критерии оценки задания
	Выполнение задания
	Показатели оценки результата

	
	Выполнил (максимальное количество баллов)
	Квалификационный минимум (количество баллов)
	Не выполнил (количество баллов)

	Первая страница сайта:
1. соответствие интерфейса тематика (5)
2. наличие меню (10)
3. корректность ссылок (10)
4. контент (5)
	30
	15
	0

	Втора страница сайта:
1. соответствие интерфейса тематика (5)
2. наличие меню (10)
3. корректность ссылок (10)
4. контент (5)
	30
	15
	0

	Третья страница сайта:
1. форма содержит все поля (5)
2. корректность работы (5)
3. данные заносятся в базу  данных (10)
4. реализована администрация сайта (10)
	30
	15
	0

	Валидность кода
	10
	5
	0

	Наличие базы данных
	10
	5
	0

	Наличие отчета по анализу целевой аудитории
	20
	5
	0

	Итого:
	100
	60
	0



Критерии оценки экзамена по модулю
	Количество баллов
	Результат

	60-100
	зачтено (экзамен сдан)

	0-59
	не зачтено (экзамен не сдан)
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