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1. Общая характеристика РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
«ОП.В.06 АРХИТЕКТУРА АППАРАТНЫХ СРЕДСТВ»

1.1. Цель и место дисциплины в структуре образовательной программы
Цель дисциплины «ОП.В.06 АРХИТЕКТУРА АППАРАТНЫХ СРЕДСТВ»: формирование у обучающихся умений и навыков построения компьютерных систем и основам обеспечения их работоспособности на аппаратном уровне.
Дисциплина «ОП.В.06 АРХИТЕКТУРА АППАРАТНЫХ СРЕДСТВ» включена в вариативную часть образовательной программы.

1.2. Планируемые результаты освоения дисциплины
Результаты освоения дисциплины соотносятся с планируемыми результатами освоения образовательной программы, представленными в матрице компетенций выпускника.
В результате освоения дисциплины обучающийся должен:
	Код ОК, 
ПК 
	Уметь
	Знать
	Владеть навыками 

	ОК.01
	выявлять и эффективно искать информацию, необходимую для решения задачи и/или проблемы; владеть актуальными методами работы в профессиональной и смежных сферах; оценивать результат работы и последствия своих действий (самостоятельно или с помощью наставника)
	основные источники информации и ресурсы для решения задач и/или проблем в профессиональном и/или социальном контексте; методы работы в профессиональной и смежных сферах; порядок оценки результатов решения задач профессиональной деятельности 
	-

	ОК.02
	определять задачи для поиска информации, планировать процесс поиска, выбирать необходимые источники информации;
выделять наиболее значимое в перечне информации, структурировать получаемую информацию, оформлять результаты поиска
	Номенклатуру информационных источников, применяемых в профессиональной деятельности;
формат оформления результатов поиска информации
	-

	ОК.04
	организовывать работу коллектива и команды; взаимодействовать с коллегами, руководством, клиентами в ходе профессиональной деятельности
	психологические основы деятельности коллектива; психологические особенности личности
	-

	ОК.09
	понимать общий смысл четко произнесенных высказываний на известные темы (профессиональные и бытовые), понимать тексты на базовые профессиональные темы; участвовать в диалогах на знакомые общие и профессиональные темы; кратко обосновывать и объяснять свои действия (текущие и планируемые)
	правила построения простых и сложных предложений на профессиональные темы; лексический минимум, относящийся к описанию предметов, средств и процессов профессиональной деятельности; правила чтения текстов профессиональной направленности
	-

	ПК 2.4
	Использовать выбранную систему контроля версий. 
Анализировать проектную и техническую документацию
Определять источники и приемники данных. 
Использовать приемы работы в системах контроля версий. 
Выявлять ошибки в системных компонентах на основе спецификаций
	Основные подходы к интегрированию программных модулей. Методы и способы идентификации сбоев и ошибок при интеграции приложений. 
Основные методы отладки. Стандарты качества программной документации. 
Основы организации инспектирования и верификации. Методы организации работы в команде разработчиков

	Отлаживать программные модули. 
Инспектировать разработанные программные модули на предмет соответствия стандартам кодирования.

	ПК 2.5
	Идентифицировать ошибки, возникающие в процессе эксплуатации системы. 
Исправлять ошибки в программном коде информационной системы в процессе эксплуатации
	Основные задачи сопровождения информационной системы. 
Регламенты и нормы по обновлению и сопровождению обслуживаемой информационной системы
	-



0. Обоснование часов вариативной части ОПОП-П
	№№ п/п
	Дополнительные знания, умения
	№, наименование темы
	Объем часов
	Обоснование включения в рабочую программу

	1
	Анализировать логику работы ПК, прогнозировать влияние апгрейдов, понимать взаимодействие компонентов. 
	Тема 1.1.  Принципы организации ЭВМ
	18
	Для расширения перечня осваиваемых умений, участия в соревнованиях в рамках Регионального чемпионата «Молодые профессионалы»

	2
	Подбирать совместимые компоненты, диагностировать базовые проблемы, настраивать BIOS/UEFI.
	Тема 1.2.  Подготовка рабочей среды: аппаратный уровень
	4
	Для расширения перечня осваиваемых умений, участия в соревнованиях в рамках Регионального чемпионата «Молодые профессионалы»

	3
	Роль ОС, драйверы, управление памятью, многозадачность. Устанавливать драйверы, мониторить ресурсы системы.
	Тема 1.3. Развертывание и конфигурация аппаратного обеспечения
	8
	Для расширения перечня осваиваемых умений, участия в соревнованиях в рамках Регионального чемпионата «Молодые профессионалы»

	4
	Устранение мелких неисправностей при сборке, подготовка к модернизации.
	Тема 1.4. Архитектура ПК: управляющие интерфейсы
	6
	Для расширения перечня осваиваемых умений, участия в соревнованиях в рамках Регионального чемпионата «Молодые профессионалы»



2. Структура и содержание ДИСЦИПЛИНЫ
2.1. Трудоемкость освоения дисциплины 
	Наименование составных частей дисциплины
	Объем в часах
	В т.ч. в форме практ. подготовки

	Учебные занятия
	36
	36

	Курсовая работа (проект)
	-
	-

	Самостоятельная работа
	2
	-

	Промежуточная аттестация (дифференцированный зачет)
	-
	-

	Всего
	38
	36





2.2. Содержание дисциплины
	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала и формы организации деятельности обучающихся
	Объем, акад. ч / в том числе 
в форме практической подготовки, акад. ч
	Коды компетенций, формированию которых способствует элемент программы

	1
	2
	3
	4

	Раздел 1.   Архитектура и принципы работы основных логических блоков системы
	38
	

	Тема 1.1.  Принципы организации ЭВМ
	Практические занятия и лабораторные работы
	18
	ОК 01, ОК 02, ОК 04, ОК 09

	
	1.   Практическое занятие №1: Изучение и детальное описание основных аппаратных компонентов компьютера.
	
	

	
	2.  Практическое занятие №2: Изучение различных типов материнских плат, их разъемов, чипсетов и функций.
	
	

	
	3.  Практическое занятие №3: Исследование типов процессоров, сокетов, характеристик (тактовая частота, количество ядер, кэш-память)
	
	

	
	4. Практическое занятие №4: Изучение типов ОЗУ (DDR3, DDR4, DDR5), модулей памяти, их характеристик и практическая установка.
	
	

	
	5. Практическое занятие №5: Сравнение HDD и SSD, изучение интерфейсов подключения (SATA, NVMe) и форматов накопителей.
	
	

	
	6. Практическое занятие №6: Изучение видеокарт, графических процессоров (GPU), видеопамяти, типов разъемов и их практическое подключение. 
	
	

	
	7. Практическое занятие №7: Изучение принципов работы и практическое подключение периферийных устройств (клавиатура, мышь, монитор, принтер, сканер).
	
	

	
	8. Практическое занятие №8: Изучение типов блоков питания, их мощности, разъемов и практическое подключение.
	
	

	
	9.  Практическое занятие №9: Практическая сборка базовой конфигурации ПК.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающегося
Углубленное исследование современных тенденций в развитии процессорных архитектур (гибридные архитектуры, многоядерные системы, специализированные ускорители)
	2
	ОК 01, ОК 02, ОК 04, ОК 09, ПК 2.4, ПК 2.5

	Тема 1.2.  Подготовка рабочей среды: аппаратный уровень
	10.  Практическое занятие №10: Использование POST-карт и диагностических утилит для выявления аппаратных проблем.
	4
	ОК 01, ОК 02, ОК 04, ОК 09

	
	11.  Практическое занятие №11: Настройка основных параметров BIOS/UEFI (порядок загрузки, дата/время, параметры памяти).
	
	

	Тема 1.3. Развертывание и конфигурация аппаратного обеспечения
	12. Практическое занятие №12: Практическая установка операционной системы (Windows/Linux).
	8
	ОК 01, ОК 02, ОК 04, ОК 09

	
	13.  Практическое занятие №13: Создание разделов, форматирование дисков, работа с файловыми системами (NTFS, FAT32, ext4).
	
	

	
	14.  Практическое занятие №14: Установка и обновление драйверов устройств.
	
	

	
	15.  Практическое занятие №15: Работа с Диспетчером устройств Windows, настройка свойств устройств.
	
	

	Тема 1.4. Архитектура ПК: управляющие интерфейсы
	16.  Практическое занятие №16: Изучение различных типов шин (PCIe, USB) и их практического применения.
	6
	ОК 01, ОК 02, ОК 04, ОК 09

	
	17.  Практическое занятие №17: Изучение назначения и типов контроллеров (SATA, USB, сетевые).
	
	

	
	18.  Практическое занятие №18: Изучение систем охлаждения (кулеры для процессора, корпусные вентиляторы), применение термопасты.
	
	

	Всего:
	38
	




3. Условия реализации ДИСЦИПЛИНЫ
3.1. Материально-техническое обеспечение
Лаборатория «Вычислительной техники, архитектуры персонального компьютера и периферийных устройств», оснащена(ы) в соответствии с приложением 3 ОПОП-П. 

3.2. Учебно-методическое обеспечение
3.2.1. Основные печатные и/или электронные издания
1. Рыбальченко, М. В. Архитектура информационных систем: учебное пособие для СПО / М. В. Рыбальченко. — М.: Издательство Юрайт, 2021. — 91 с.
2. Новожилов, О. П. Архитектура ЭВМ и систем в 2 ч. Часть 1: учебное пособие для вузов / О. П. Новожилов. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 276 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-07717-9. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/474545
3. Новожилов, О. П. Архитектура ЭВМ и систем в 2 ч. Часть 2: учебное пособие для вузов / О. П. Новожилов. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 246 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-07718-6. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/474546
4. Максимов Н.В., Попов И.И., Партыка Т.Л. Архитектура ЭВМ и вычислительных систем. 5-е изд. перераб. и доп. Учебник. – М.: ФОРУМ: ИНФРА-М, 2024. – 511 с

4. Контроль и оценка результатов 
освоения ДИСЦИПЛИНЫ
	Результаты обучения
	Критерии оценки
	Методы оценки

	Перечень знаний, осваиваемых в рамках дисциплины: 

	Базовые понятия и основные принципы построения архитектур вычислительных систем; 
	«Отлично» - теоретическое содержание курса освоено полностью, без пробелов, умения сформированы, все предусмотренные программой учебные задания выполнены, качество их выполнения оценено высоко.

«Хорошо» - теоретическое содержание курса освоено полностью, без пробелов, некоторые умения сформированы недостаточно, все предусмотренные программой учебные задания выполнены, некоторые виды заданий выполнены с ошибками.

«Удовлетворительно» - теоретическое содержание курса освоено частично, но пробелы не носят существенного характера, необходимые умения работы с освоенным материалом в основном сформированы, большинство предусмотренных программой обучения учебных заданий выполнено, некоторые из выполненных заданий содержат ошибки. 

«Неудовлетворительно» - теоретическое содержание курса не освоено, необходимые умения не сформированы, выполненные учебные задания содержат грубые ошибки.
	Оценка ответов в ходе эвристической беседы,
тестирование. Оценка результатов деятельности студентов при выполнении и защите практической работы. 


	Типы вычислительных систем и их архитектурные особенности; 
	
	Оценка ответов в ходе эвристической беседы,
тестирование. Оценка результатов деятельности студентов при выполнении и защите практической работы. 

	Организацию и принцип работы 
основных логических блоков компьютерных систем; 
	
	Оценка ответов в ходе эвристической беседы,
тестирование. Оценка результатов деятельности студентов при выполнении и защите практической работы. 

	Процессы обработки информации на всех уровнях компьютерных архитектур; 
	
	Оценка ответов в ходе эвристической беседы,
тестирование. Оценка результатов деятельности студентов при выполнении и защите практической работы. 

	Основные компоненты программного обеспечения компьютерных систем; 
	
	Оценка ответов в ходе эвристической беседы, тестирование.

	Основные принципы управления ресурсами и организации доступа к этим ресурсам.
	
	Оценка результатов деятельности студентов при выполнении и защите практической работы.

	Перечень умений, осваиваемых в рамках дисциплины: 

	Получать информацию о параметрах компьютерной системы; 
	«Отлично» - теоретическое содержание курса освоено полностью, без пробелов, умения сформированы, все предусмотренные программой учебные задания выполнены, качество их выполнения оценено высоко.

«Хорошо» - теоретическое содержание курса освоено полностью, без пробелов, некоторые умения сформированы недостаточно, все предусмотренные программой учебные задания выполнены, некоторые виды заданий выполнены с ошибками.

«Удовлетворительно» - теоретическое содержание курса освоено частично, но пробелы не носят существенного характера, необходимые умения работы с освоенным материалом в основном сформированы, большинство предусмотренных программой обучения учебных заданий выполнено, некоторые из выполненных заданий содержат ошибки. 

«Неудовлетворительно» - теоретическое содержание курса не освоено, необходимые умения не сформированы, выполненные учебные задания содержат грубые ошибки.
	Устный опрос, тестирование, выполнение индивидуальных заданий различной сложности

	Подключать дополнительное оборудование и настраивать связь между элементами компьютерной системы; 
	
	Устный опрос, тестирование, 
демонстрация умения подключать и настраивать оборудование 

	Производить инсталляцию и настройку программного обеспечения компьютерных систем 
	
	Оценка результатов деятельности студентов при выполнении и защите практической работы. 







ПРИЛОЖЕНИЕ 1
ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
1. Общие положения
Фонд оценочных средств (ФОС) предназначены для контроля и оценки образовательных достижений обучающихся, освоивших программу учебной дисциплины Оп.В.06 Архитектура Аппаратных Средств.  
ФОС включают контрольные материалы для промежуточной аттестации в форме дифференцированного зачета в 5 семестре.

2. Результаты освоения дисциплины, подлежащие проверке
	КОД
	Освоенные умения, усвоенные знания

	З 1 
	Базовые понятия и основные принципы построения архитектур вычислительных систем

	З 2
	Типы вычислительных систем и их архитектурные особенности

	З 3
	Организацию и принцип работы основных логических блоков компьютерных систем

	З 4
	Процессы обработки информации на всех уровнях компьютерных архитектур

	З 5
	Основные компоненты программного обеспечения компьютерных систем

	З 6
	Основные принципы управления ресурсами и организации доступа к этим ресурсам

	У 1
	Получать информацию о параметрах компьютерной системы

	У 2

	Подключать дополнительное оборудование и настраивать связь между элементами компьютерной системы

	У 3
	Производить инсталляцию и настройку программного обеспечения компьютерных систем



	3. Структура контрольного задания
3.1. Дифференцированный зачет 5 семестр

Проверяемые результаты обучения: З1, З2, З3, З4, З5, З6
Текст типового задания
Задание 1:
Обучающимся предлагается ответить на вопросы теста:

1. Какое устройство отвечает за выполнение всех вычислительных операций в компьютере?
a) Оперативная память (ОЗУ)
b) Жесткий диск (HDD)
c) Центральный процессор (CPU)
d) Материнская плата
2. Что такое чипсет материнской платы?
a) Комплект микросхем, управляющих взаимодействием между различными компонентами системы.
b) Разъем для установки оперативной памяти.
c) Специальный слот для подключения видеокарты.
d) Физический носитель информации.
3. Какой тип памяти является энергозависимой и используется для временного хранения данных, к которым процессор имеет быстрый доступ?
a) SSD (Solid State Drive)
b) HDD (Hard Disk Drive)
c) ОЗУ (Оперативная память)
d) ROM (Read-Only Memory)
4. Какое из перечисленных устройств является основным интерфейсом для подключения всех остальных компонентов компьютера?
a) Блок питания
b) Корпус компьютера
c) Материнская плата
d) Периферийное устройство
5. Что такое «сокет» на материнской плате?
a) Специальный слот для установки видеокарты.
b) Разъем для подключения процессора.
c) Интерфейс для подключения накопителей.
d) Место для установки звуковой карты.
6. Что измеряет тактовая частота процессора?
a) Количество физических ядер.
b) Скорость выполнения операций в секунду.
c) Объем кэш-памяти.
d) Количество потоков.
7. Какой тип оперативной памяти является более быстрым и энергоэффективным по сравнению с DDR3?
a) DDR2
b) DDR4
c) SDRAM
d) RDRAM
8. Основное преимущество SSD накопителей перед HDD заключается в:
a) Большем объеме хранения при меньшей стоимости.
b) Отсутствии движущихся частей и, как следствие, большей скорости и надежности.
c) Более простом интерфейсе подключения.
d) Меньшем энергопотреблении.
9. Какой интерфейс подключения накопителей обеспечивает более высокую пропускную способность по сравнению с SATA?
a) IDE
b) M.2 SATA
c) NVMe
d) eSATA
10. Что такое кэш-память процессора?
a) Энергонезависимая память для хранения операционной системы.
b) Скоростная буферная память, расположенная близко к ядрам процессора, для ускорения доступа к часто используемым данным.
c) Часть оперативной памяти, выделенная для графических данных.
d) Временное хранилище для сетевых пакетов.
11. Основная функция видеокарты (GPU) в компьютере:
a) Обработка звука.
b) Выполнение всех вычислений.
c) Формирование и вывод изображения на монитор.
d) Обеспечение подключения к сети.
12. К какому типу разъемов относится HDMI?
a) Разъем для подключения клавиатуры.
b) Разъем для подключения периферийных устройств (мышь, принтер).
c) Разъем для вывода аудио и видеосигнала.
d) Разъем для подключения оперативной памяти.
13. Что такое «мощность» блока питания (БП) и как она измеряется?
a) Объем хранилища, измеряется в терабайтах.
b) Максимальная сила тока, которую он может выдать, измеряется в амперах.
c) Максимальная суммарная мощность, которую он может обеспечить для всех компонентов, измеряется в ваттах.
d) Скорость передачи данных, измеряется в гигабитах в секунду.
14. Какой разъем обычно используется для подключения современных мониторов к видеокарте?
a) VGA (D-Sub)
b) DVI
c) DisplayPort (DP)
d) Все вышеперечисленные, в зависимости от монитора и видеокарты.
15. Какое периферийное устройство используется для ввода текстовой информации?
a) Мышь
b) Принтер
c) Клавиатура
d) Сканер
16. Что такое POST-карта и для чего она используется?
a) Карта для установки оперативной памяти.
b) Карта, отображающая коды ошибок, возникающих при старте компьютера, для диагностики аппаратных проблем.
c) Карточка для подключения периферийных устройств.
d) Карта памяти для хранения данных.
17. Какой параметр в BIOS/UEFI позволяет определить порядок, в котором компьютер будет искать загрузочное устройство?
a) Дата/Время
b) Параметры памяти
c) Порядок загрузки (Boot Order)
d) Настройки процессора
18. Что такое UEFI (Unified Extensible Firmware Interface)?
a) Тип операционной системы.
b) Современная замена BIOS, предоставляющая более широкие возможности и улучшенный интерфейс.
c) Интерфейс для подключения жестких дисков.
d) Специальный режим работы процессора.
19. Какая файловая система наиболее распространена для системных разделов в операционных системах Windows?
a) FAT32
b) exFAT
c) NTFS
d) ext4
20. Что такое «Диспетчер устройств» в Windows?
a) Программа для установки драйверов.
b) Утилита для управления всеми аппаратными устройствами, подключенными к компьютеру.
c) Инструмент для форматирования дисков.
d) Средство для настройки BIOS/UEFI.
21. Шина PCIe (Peripheral Component Interconnect Express) используется в основном для подключения:
a) Клавиатуры и мыши.
b) Высокоскоростных устройств, таких как видеокарты, сетевые карты, SSD NVMe.
c) Оптических приводов.
d) Оперативной памяти.
22. Какую функцию выполняет SATA-контроллер на материнской плате?
a) Управляет взаимодействием процессора с видеокартой.
b) Обеспечивает подключение и передачу данных между материнской платой и устройствами хранения данных (HDD, SSD).
c) Контролирует работу звуковой карты.
d) Управляет работой USB-портов.
23. Что такое «термопаста» и где она применяется?
a) Специальный смазочный материал для вентиляторов.
b) Вещество, наносимое между процессором и радиатором кулера для улучшения теплоотвода.
c) Жидкость для очистки пыли с компонентов.
d) Материал для изоляции электрических контактов.
24. USB (Universal Serial Bus) является универсальным интерфейсом для подключения:
a) Только жестких дисков.
b) Широкого спектра периферийных устройств (клавиатуры, мыши, принтеры, флеш-накопители и т.д.).
c) Только видеокарт.
d) Только процессоров.
25. Какая система охлаждения является наиболее эффективной для отвода тепла от мощных процессоров?
a) Пассивное охлаждение (без вентиляторов).
b) Активное охлаждение с воздушным кулером или система жидкостного охлаждения (СЖО).
c) Охлаждение корпуса компьютера.
d) Охлаждение блока питания.
26. Что такое «гибридная архитектура» процессоров (например, Intel Hybrid Technology)?
a) Процессоры, использующие только один тип ядер.
b) Процессоры, сочетающие в себе высокопроизводительные ядра (Performance-cores) и энергоэффективные ядра (Efficient-cores) для оптимизации производительности и энергопотребления.
c) Процессоры, предназначенные исключительно для графических вычислений.
d) Процессоры с одинаковым количеством ядер и потоков.
27. Какое из перечисленных устройств является «специализированным ускорителем» в контексте современных компьютерных систем?
a) Оперативная память
b) Твердотельный накопитель (SSD)
c) Графический процессор (GPU) или нейронный процессор (NPU)
d) Блок питания
28. Многоядерные системы позволяют:
a) Увеличить тактовую частоту каждого ядра.
b) Выполнять несколько задач или подзадач параллельно, повышая общую производительность.
c) Уменьшить потребление энергии.
d) Снизить стоимость компьютера.

Ключ к тесту:
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Критерии оценивания результатов тестирования
За правильный ответ на вопросы теста выставляется положительная оценка – 1 балл. За неправильный ответ на вопросы теста выставляется отрицательная оценка – 0 баллов. Общая сумма баллов за тест является одной частью общей оценки.
Критерии оценки: 
Оценка «5»: — от 90% и выше правильных ответов. 
Оценка «4»: — от 70% до 89% правильных ответов. 
Оценка «3»: — от 50% до 69% правильных ответов. 
Оценка «2»: — менее 50% правильных ответов.

Задание 2: Практическое задание. 
Проверяемые результаты обучения: У1, У2, У3

Вариант 1

Задача 1. Вам предоставлен разобранный компьютер (или набор основных компонентов: материнская плата, процессор, ОЗУ, HDD/SSD, видеокарта, блок питания).
Идентифицируйте 3 ключевых компонента (на ваш выбор) и для каждого:
Назовите компонент.
Опишите его основное назначение.
Укажите 2-3 важные физические характеристики или разъема, которые вы видите.
Объясните, как выбранные вами компоненты взаимодействуют друг с другом.

Задача 2. Классификация архитектур вычислительных систем: классическая архитектура, классификация Флинна.

Вариант 2

Задача 1. Вам необходимо собрать базовый компьютер из предоставленных комплектующих.
Вставьте процессор в сокет материнской платы.
Установите два модуля оперативной памяти в соответствующие слоты.
Подключите SSD накопитель к материнской плате и к блоку питания.
Кратко опишите назначение каждого из установленных вами компонентов.

Задача 2. Магистрально-модульный принцип организации ЭВМ.

Вариант 3

Задача 1. Вам предоставлены две материнские платы разных форм-факторов (ATX и Micro-ATX) и их спецификации.
Сравните их по форм-фактору, количеству слотов ОЗУ, количеству слотов PCIe.
Найдите информацию о чипсете каждой платы и опишите его основные функции (поддержка CPU, SATA, USB).
Какой форм-фактор платы вы бы выбрали для компактного корпуса и почему?

Задача 2. Порты. Виды, характеристики.

Вариант 4

Задача 1. Вам дана одна материнская плата.
Найдите на ней разъемы для подключения процессора, оперативной памяти, видеокарты, накопителей (SATA/M.2).
Опишите назначение чипсета на этой плате.
Объясните, как количество и тип слотов PCIe влияют на возможности расширения системы.

Задача 2. Видеокарты. Виды, характеристики, форм-факторы.

Вариант 5

Задача 1. Вам предоставлены два процессора (например, Intel Core i3 и Intel Core i5) и их спецификации.
Сравните их по тактовой частоте, количеству ядер и объему кэш-памяти L3.
Опишите разницу в типах сокетов, если она есть, и почему это важно для совместимости.
Какой процессор, по вашему мнению, лучше подойдет для игр, и почему?

Задача 2. Принципы (архитектура) фон Неймана. Простейшие типы архитектур. Принцип открытой архитектуры.
Вариант 6

Задача 1. Вам дан один процессор (например, AMD Ryzen 7) и его спецификации.
Что означает «количество ядер» и «количество потоков» у данного процессора?
Как кэш-память влияет на производительность процессора?
Объясните, как тактовая частота процессора влияет на скорость выполнения задач.

Задача 2. Основные модули ОЗУ. Назначение и особенности ПЗУ.

Вариант 7

Задача 1. Вам предоставлены материнская плата (поддерживающая DDR4) и два модуля ОЗУ: один DDR4, другой DDR3.
Визуально идентифицируйте тип каждого модуля (по ключу и количеству контактов).
Объясните, почему DDR3 модуль нельзя установить в слот для DDR4.
Практически установите DDR4 модуль в слот материнской платы, демонстрируя правильное положение и фиксацию.

Задача 2. Структура процессора. Типы регистров процессора.

Вариант 8

Задача 1. Вам дана спецификация материнской платы, поддерживающая 2 канала DDR4 памяти с частотой до 3200 МГц.
Предложите две конфигурации для установки 16 ГБ оперативной памяти (например, 2x8GB или 1x16GB).
Объясните, как двухканальный режим работы памяти влияет на производительность.
Практически установите два модуля ОЗУ (например, 2x8GB DDR4 3200 МГц) в материнскую плату, демонстрируя установку в двухканальном режиме (если слоты промаркированы).

Задача 2. Системные платы. Виды, характеристики, форм-факторы.

Вариант 9

Задача 1. Вам предоставлена видеокарта с разъемами HDMI и DisplayPort.
Опишите основное назначение видеокарты и GPU.
Продемонстрируйте подключение видеокарты к материнской плате (слот PCIe x16).
Используя один из предоставленных кабелей (HDMI или DisplayPort), подключите монитор к видеокарте.

Задача 2. Драйверы. Спецификация P&P.

Вариант 10

Задача 1. Вам предоставлены HDD накопитель (2.5”) и SSD накопитель (M.2 NVMe).
Сравните их по скорости чтения/записи, устойчивости к вибрации и форм-фактору.
Опишите интерфейс подключения для каждого из них (SATA Data/Power для HDD, M.2 NVMe для SSD).
Какой накопитель вы бы выбрали для установки операционной системы и почему?

Задача 2. Организация работы и функционирование процессора.

Вариант 11

Задача 1. Вам предоставлен компьютер и монитор.
Опишите типы видеовыходов на видеокарте (например, HDMI, DisplayPort, DVI, VGA) и соответствующих разъемах монитора.
Продемонстрируйте подключение монитора к видеокарте с использованием одного из предоставленных кабелей.
Объясните, как выбрать правильный кабель и порт для наилучшего качества изображения.

Задача 2. Блоки питания. Виды, характеристики, форм-факторы.

Вариант 12

Задача 1. Вам предоставлен компьютер и клавиатура, мышь.
Опишите интерфейсы подключения (USB, PS/2) для клавиатуры и мыши.
Продемонстрируйте правильное подключение обоих устройств к компьютеру.
Объясните, что произойдет после подключения, когда компьютер будет включен.

Задача 2. Мониторы и видеоадаптеры. Устройство, принцип действия, подключение.

Вариант 13

Задача 1. Вам предоставлены два блока питания разной мощности (например, 450W и 750W).
Определите рекомендуемую мощность БП для сборки компьютера с указанными компонентами (процессор, видеокарта, диски).
Сравните предоставленные блоки питания по мощности и наличию основных разъемов (24-pin ATX, 8-pin CPU, PCIe).
Объясните, почему недостаточная мощность БП может привести к сбоям в работе системы.

Задача 2. Клавиатура. Мышь. Устройство, принцип действия, подключение.

Вариант 14

Задача 1. Вам предоставлен компьютер, который включается, но не загружает ОС.
Войдите в BIOS/UEFI.
Если доступна, запустите встроенную диагностику памяти (Memory Test).
Если диагностика проходит успешно, но ОС не загружается, предложите, как можно использовать внешние диагностические утилиты (например, с загрузочной флешки) для проверки накопителя на наличие ошибок.

Задача 2. Корпуса ПК. Виды, характеристики, форм-факторы.

Вариант 15

Задача 1. После установки Windows 10, видеокарта работает некорректно (низкое разрешение, артефакты).
Определите модель вашей видеокарты (например, через «Диспетчер устройств»).
Найдите и загрузите актуальный драйвер для вашей видеокарты с сайта производителя (NVIDIA/AMD).
Продемонстрируйте процесс установки драйвера.

Задача 2. Классификация ЭВМ: по принципу действия, по поколениям, назначению, по размерам и функциональным возможностям.

Вариант 16

Задача 1. Вам необходимо отключить Wi-Fi адаптер.
Откройте «Диспетчер устройств».
Найдите «Сетевые адаптеры» и раскройте список.
Найдите ваш Wi-Fi адаптер.
Щелкните правой кнопкой мыши и выберите опцию «Отключить устройство».
Продемонстрируйте, как снова включить это устройство.

Задача 2. Принципы хранения информации. Накопители на жестких магнитных дисках.




3.2. Критерии оценки усвоения знаний и сформированных умений по УД:

	Оценка «отлично» 
	Практическое задание выполнено в полном объеме. Студент точно ответил на контрольные вопросы, свободно ориентируется в предложенном решении, может его модифицировать при изменении условия задачи.

	Оценка «хорошо» 
	Практическое задание выполнено в полном объеме. Студент испытывает небольшие затруднения при ответе на вопросы, не на высоком уровне ориентируется в предложенном решении, испытывает затруднения при модификации условий задачи. 

	Оценка «удовлетворительно» 
	Студент правильно выполнил практическое задание, но может ответить только на общие вопросы по работе, плохо ориентируется в решении задачи, не может полностью объяснить полученные результаты. 

	Оценка «неудовлетворительно»
	Студент не выполнил в полном объеме практическое задание и не может объяснить полученные результаты.



3.3. Время на подготовку и выполнение:
подготовка 10 мин.;
выполнение 1 час 30 мин.;
оформление и сдача 20 мин.;
всего 2 часа 0 мин.

4. Перечень материалов, оборудования и информационных источников, используемых для аттестации
Основные печатные и/или электронные издания
1. Рыбальченко, М. В. Архитектура информационных систем: учебное пособие для СПО / М. В. Рыбальченко. — М.: Издательство Юрайт, 2021. — 91 с.
2. Новожилов, О. П. Архитектура ЭВМ и систем в 2 ч. Часть 1: учебное пособие для вузов / О. П. Новожилов. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 276 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-07717-9. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/474545
3. Новожилов, О. П. Архитектура ЭВМ и систем в 2 ч. Часть 2: учебное пособие для вузов / О. П. Новожилов. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 246 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-07718-6. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/474546
4. Максимов Н.В., Попов И.И., Партыка Т.Л. Архитектура ЭВМ и вычислительных систем. 5-е изд. перераб. и доп. Учебник. – М.: ФОРУМ: ИНФРА-М, 2024. – 511 с

