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ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ
ПМ 08. РАЗРАБОТКА ДИЗАЙНА ВЕБ-ПРИЛОЖЕНИЙ
1. Цель и планируемые результаты освоения учебной практики ПМ 08. Разработка дизайна веб-приложений 
Целями учебной практики являются закрепление, расширение, углубление и систематизация теоретической подготовки обучающегося, приобретение им практических навыков и компетенций, полученных при освоении специальных дисциплин на основе изучения деятельности конкретной организации, а также на приобретение практического опыта самостоятельной профессиональной деятельности.
1.1.1. Перечень общих компетенций
	Код
	Наименование общих компетенций

	ОК 01.
	Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам

	ОК 02.
	Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности

	ОК 05.
	Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста

	ОК 09.
	Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках


1.1.2. Перечень профессиональных компетенций 
	Код
	Наименование видов деятельности и профессиональных компетенций

	ВД 8
	Разработка дизайна веб-приложений

	ПК 8.1.
	Разрабатывать дизайн-концепции веб-приложений в соответствии с корпоративным стилем заказчика.

	ПК 8.2.
	Формировать требования к дизайну веб-приложений на основе анализа предметной области и целевой аудитории.

	ПК 8.3.
	Осуществлять разработку дизайна веб-приложения с учетом современных тенденций в области веб-разработки.


1.1.3. В результате освоения профессионального модуля обучающийся должен:
	Владеть навыками
	Разрабатывать эскизы веб-приложения.
Разрабатывать схемы интерфейса веб- приложения.
Разрабатывать прототип дизайна веб- приложения.
Формировать требований к дизайну веб-приложений. Определение характеристик программного проекта аналитическими и автоматизированными средствами, качественные характеристики программного кода с применением инструментария среды разработки
Разрабатывать графические макеты для веб-приложений с использованием современных стандартов.

	Уметь
	Создавать дизайн с применением промежуточных эскизов, прототипов, требований к эргономике и технической эстетике.
Учитывать существующие правила корпоративного стиля.
Придерживаться оригинальной концепции дизайна проекта и улучшать его визуальную привлекательность.
Разрабатывать интерфейс пользователя для веб-приложений с использованием современных стандартов.
Выбирать наиболее подходящее для целевого рынка дизайнерское решение.
Учитывать существующие правила корпоративного стиля.
Анализировать целевой рынок и продвигать продукцию, используя дизайн веб-приложений.
Осуществлять анализ предметной области и целевой аудитории.
Создавать, использовать и оптимизировать изображения для веб-приложений.
Создавать «отзывчивый» дизайн, отображаемый корректно на различных устройствах и при разных разрешениях.
Использовать специальные графические редакторы.
Интегрировать в готовый дизайн-проект новые графические элементы не нарушая общей концепции.

	Знать
	Нормы и правила выбора стилистических решений.
Способы создания эскиза, схем интерфейса и прототипа дизайна по предоставляемым инструкциям и спецификациям.
Правила поддержания фирменного стиля, бренда и стилевых инструкций.
Стандарт UIX - UI & UXDesign.
Инструменты для разработки эскизов, схем интерфейсов и прототипа дизайна веб-приложений.
Нормы и правила выбора стилистических решений.
Вопросы, связанные с когнитивными, социальными, культурными, технологическими и экономическими условиями при разработке дизайна.
Государственные стандарты и требования к разработке дизайна веб-приложений.
Стандарт UIX - UI & UXDesign.
Современные тенденции дизайна.
Ограничения, накладываемые мобильными устройствами и разрешениями экранов при просмотре Веб-приложений.
Современные методики разработки графического интерфейса.
Требования и нормы подготовки и использования изображений в сети Интернет.
Принципы и методы адаптации графики для Веб-приложений


2.	Задачи учебной практики
Задачами учебной практики являются: 
1. развитие профессионального мышления;
2. приобретение практических умений по:
· созданию дизайна с применением промежуточных эскизов, прототипов, требований к эргономике и технической эстетике.
· учету существующих правил корпоративного стиля.
· учету оригинальной концепции дизайна проекта и улучшать его визуальную привлекательность.
· разработке интерфейса пользователя для веб-приложений с использованием современных стандартов.
· выбору наиболее подходящего для целевого рынка дизайнерского решения.
· учету существующих правил корпоративного стиля.
· анализу целевого рынка и продвижению продукцию, используя дизайн веб-приложений.
· осуществлению анализа предметной области и целевой аудитории.
· созданию, использованию и оптимизации изображения для веб-приложений.
· созданию «отзывчивого» дизайна, отображаемого корректно на различных устройствах и при разных разрешениях.
· использованию специальных графических редакторов.
· интеграции в готовый дизайн-проект новых графических элементов, не нарушая общей концепции.
3.	Место учебной практики в структуре ООП 
 Учебная практика для студентов 4 курса базируется на таких дисциплинах, как «Архитектура аппаратных средств», «Информационные технологии», «Основы алгоритмизации и программирования», и связано с освоением модуля «Проектирование и разработка информационных систем».
4. Формы проведения учебной практики
Формой проведения учебной практики является практическое занятие, на котором студенты выполняют индивидуальные задания.
5.	Место и время учебной практики 
Учебная практика проводится на базе ГПОУ ТО «Тульский экономический колледж» в компьютерной лаборатории.
	Программа учебной практики рассчитана на 72 часа в 7 семестре.
6. Структура и содержание учебной практики 
	№
п/п
	Разделы (этапы) практики
	Количество часов
	Формы текущего контроля

	1. 1
	Вводное занятие. Цели и задачи практики. Инструктаж по технике безопасности
	2
	Устный опрос

	2. 
	Создание стилевого оформления сайта с помощью каскадных таблиц стилей
	6
	Устный опрос

	3. 2
	Компоновка страниц сайта
	6
	Устный опрос

	4. 
	Формы и элементы пользовательского интерфейса
	6
	Защите отчета о работе

	5. 
	Создание динамических элементов. Реализация сценариев на JavaScript
	6
	Устный опрос

	6. 
	Проектирование и разработка интерфейса пользователя
	6
	Устный опрос

	7. 
	Создание, использование и оптимизация изображений для веб приложений
	6
	Защите отчета о работе

	8. 
	Выбор наиболее подходящего для целевого рынка дизайнерского решения
	6
	Устный опрос

	9. 
	Проектирование дизайна сайта с применением промежуточных эскизов, требований к эргономике в технической эстетике
	6
	Защите отчета о работе

	10. 
	Подготовка графической информации, графических элементов. Выбор цветового решения.
	6
	Защите отчета о работе

	11. 
	Создание Gif-анимации, flash-анимации к сайту
	6
	Защите отчета о работе

	12. 
	Подготовка мультимедиа для сайта
	6
	Защите отчета о работе

	13. 
	Оформление отчета
	4
	Защите отчета о работе

	Всего:
	72 часа



7. Формы промежуточной аттестации (по итогам учебной практики): дифференциальный зачет в форме защиты отчета о работе. 

8. Учебно-методическое и информационное обеспечение учебной практики
Основные печатные издания
1. Голицына О.Л. и др. Информационные системы и технологии: учебное пособие для среднего профессионального образования / О.Л. Голицына, Н.В. Максимов, И.И. Попов. -  Москва: Инфра-М, 2020. – 399с.
2. Диков А.В. Клиентские технологии веб дизайна.HTML5 и CSS3: учебное пособие - Издательство "Лань", 2019. – 188с.
3. Мусаева Т.В. Разработка дизайна веб-приложений: учебник для студентов учреждений среднего профессионального образования.- М.:Академия, 2020. – 256с.
4. Селезнев, В. А. Компьютерная графика : учебник и практикум для академического бакалавриата / В.А. Селезнев, С.А. Дмитроченко. — 2-е изд., испр. и доп. — М. : Издательство Юрайт, 2017. — 228 с. 
5. Струмпэ А.Ю. Дизайн-проектирование (МДК 01.01): учебное пособие. - Ростов/на Дону: Феникс, 2020. – 239с.
Основные электронные издания
1. Национальный цифровой ресурс «РУКОНТ» [Электронный ресурс]. – URL: https://lib.rucont.ru/search 
​2. Электронная библиотека «Academia-library» [Электронный ресурс]. – URL: https://academia-moscow.ru/elibrary/
3. Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов Электронный ресурс]. – URL: http://school-collection.edu.ru/
4. Научная электронная библиотека eLIBRARY.RU [Электронный ресурс]. – URL: https://www.elibrary.ru/defaultx.asp
5. Образование для детей [Электронный ресурс]. – URL: https://www.edukids.ru/
6. Российская электронная школа [Электронный ресурс]. – URL: https://resh.edu.ru/
7. Российский общеобразовательный портал, единое окно доступа к образовательным ресурсам [Электронный ресурс]. – URL: http://window.edu.ru/
8. Электронно-библиотечная система «Университетская библиотека online» [Электронный ресурс]. – URL: http://biblioclub.ru/
9. Электронно-библиотечная система BOOK.ru [Электронный ресурс]. – URL: https://book.ru/
10. Электронно-библиотечная система ibooks.ru [Электронный ресурс]. – URL: https://ibooks.ru/
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