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Практическая работа по фирменном стилю: создание айдентики для глэмпинга
Проект: Создание логотипа и визуальной айдентики для глэмпинга (лесного отеля) «LUMINA».
Заказчик: Игорь Морозов, девелопер. 
Сфера деятельности: Строительство и управление сетью элитных глэмпингов, расположенных в зонах с самым темным небом в регионе (идеально для наблюдения за звездами).
LUMINA — это не просто отдых на природе; это погружение в космическую тишину. Мы предлагаем гостям максимальный комфорт в сочетании с полным отключением от городской суеты и светового шума. Каждый шатер/дом оборудован панорамным остеклением, телескопами или обсерваторией. Философия бренда — контраст между уютом и бесконечностью космоса.
Позиционирование: Премиальный эко-туризм, «звездный» ретрит, эксклюзивность, романтика.
Ключевые ассоциации: Темное небо, созвездия, минималистичные геодезические формы (купола/шатры), телескоп, тишина .
Что нужно избегать: «Кемпинговых» клише (палатки, костры), чрезмерной яркости, детских изображений звезд.
ТЕХНИЧЕСКОЕ ЗАДАНИЕ: 
1. Разработка логотипа по брифу
Обязательные элементы:
1. Название и дескриптор из папки Текст;
2. Иконка;
3. Касание цвета;
4. Не более 3 цветов.
5. Не более 2 шрифтов;
Исходные файлы: файл ai «Логотип», файл pdf «Логотип».
2. Разработка правил использования. Подпишите все элементы.
Обязательные элементы:
1. Логотип;
2. Упрощенная версия логотипа;
3. Версия логотипа 100% black;
4. Выворотки на фирменных цветах;
5. Шрифтовые гарнитуры;
6. Цветовые коды CMYK, RGB, PANTONE.
Исходные файлы: файл ai «Правила использования», файл pdf «Правила использования».
3. Разработка карты глэмпинга. Создайте схематичный дизайн карты с пиктограммами, подрисуночными подписями, опираясь на эскиз расположения элементов в папке «Медиа». Карта будет располагаться на сайте.
Обязательные элементы:
1. Формат 1080х1920 px;
2. Цветовой режим RGB;
3. Пиктограммы;
4. Подписи.
Исходные файлы: файл ai «Карта», файл pdf «Карта».

4. Подарочный сертификат
Обязательные элементы:
1. Формат А5;
2. Припуски под обрез;
3. Текст из папки «Текст»;
4. Авторская графика;
5. Qr-код;
6. Фото из папки «Медиа».
Исходные файлы: файл ai «Сертификат», файл pdf   «Сертификат».
5. Брендбук
Обязательные элементы:
1. Логотип;
2. Элементы авторской графики и паттерны;
3. Правила использования;
4. Фото из папки «Медиа».
Исходные файлы: файл индизайн «Брендбук», файл pdf   «Брендбук».



Практическое задание по фирменному стилю: создание айдентики для юридической компании.
Бриф: Добрый день. Меня зовут Анна Викторовна Орлова, я представитель компании «ФОРМУЛА ПРАВА». Мы – молодая юридическая компания, которая собрала команду профессионалов и мы готовы помогать людям своими услугами. 
Компания «ФОРМУЛА ПРАВА» выбирает системный, структурированный подход к решению юридических вопросов. Фирма владеет «формулами» и алгоритмами для достижения успеха в правовых делах, будь то сложные сделки или судебные процессы.
Пожелания по фирменному стилю: айдентика должна отражать серьезность, баланс, при этом, просьба избежать банальных образов, сделать его современным и лаконичным. Это может быть иконка, комбинированный знак, инициалы и так далее.
Цветовые пожелания: не более 3 цветов в логотипе, использовать благородные сложные цвета.
Шрифтовая гарнитура: шрифт должен вызывать ощущение устойчивости, доверия.
Задание 1. Разработка логотипа.
Создайте логотип соответствующий требованиям вашего заказчика.
Технические параметры:
1. Формат А4;
2. Шрифты в кривые;
3. Наличие графического элемента, названия и дескриптора;
4. Не более 3 цветов;
5. Цветовой режим RGB, CMYK, PANTONE.
Исходные файлы: рабочие файлы «Логотип» Ai, загруженные в папку задание 1, исходные файлы «Логотип» PDF, загруженный в папку задание 1.
Задание 2. Разработка правил использования.
Создайте правила использования для вашего логотипа из задания 1 и подпишите все элементы.
Технические параметры:
1. Формат А3;
2. Шрифты в кривые;
3. Упрощенная версия логотипа;
4. Фирменная цветовая гамма;
5. Фирменные шрифтовые гарнитуры;
6. Поведение логотипа на фотографии;
7. Логотип в цвете 100% black (Оверпринт);
8. Выворотка логотипа на цвете 100% black (Оверпринт);
9. Выворотка логотипа на фирменных цветах;
10. Охранное поле логотипа;
Исходные файлы: рабочий файл «Правила» Ai, загруженный в папку задание 2, исходный файл «Правила» PDF, загруженный в папку Задание 2.
Задание 3. Мудборд.
Технические параметры:
1. Формат А4;
2. Фотографии, описывающие будущую концепцию (ассоциативный ряд);
3. 1 пример шрифтовой гарнитуры;
4. Будущие фирменные цвета.
Исходные файлы: рабочий файл «Мудборд» Ai, загруженный в папку задание 3, исходный файл «Мудборд» PDF, загруженный в папку задание 3.
Задание 4. Фирменный паттерн.
Разработайте 4 фирменных паттерна из разных элементов в фирменных цветах. В паттерне не должен присутствовать знак логотипа.
Технические параметры:
1. Формат А4;
2. Фирменные цвета;
Исходные файлы: рабочий файл «Паттерн» Ai, загруженный в папку задание 4, исходный файл «Паттерн» PDF, загруженный в папку задание 4.
Задание 5. Бейдж.
Разработайте бейдж для сотрудника компании «Формула права». Воспользуйтесь папками Текст и Медиа, затем поместите итог в мокап.
Технические параметры:
1. 85х55 мм;
2. Припуски под обрез 4 мм;
3. Авторская графика;
4. Фирменные цвета;
5. Логотип;
6. Текст из папки «Текст»;
7. Фото бейдж из папки «Медиа»
Исходные файлы: рабочий файл «Бейдж» Ai, загруженный в папку задание 5, исходный файл «Бейдж» PDF, загруженный в папку задание 5.
Задание 6. Ролл ап для конференции.
Вам необходимо создать ролл ап, который будет использоваться на юридической конференции.
Технические параметры:
1. 850х2000мм;
2. Логотип;
3. Припуски под обрез 5 мм;
4. Инфографика;
5. Авторская графика;
6. Текст из файла «Текст»;
Исходные файлы: рабочий файл «Роллап» Ai, загруженный в папку задание 6, исходный файл «Роллап» PDF, загруженный в папку задание 6.
Задание 7. Мокапы.
Создайте фирменный мерч для компании. Постарайтесь сделать его креативным.
Элементы мерча:
1. Блокнот;
2. Флешка;
3. Чехол;
4. Портфель;
5. Кружка;
Исходные файл: рабочий файл «Мерч» Ai, загруженный в папку задание 7, исходный файл «Мерч» PDF, загруженный в папку задание 7.
Задание 8. Презентация.
Создайте презентацию вашего фирменного стиля. Сделайте ее в минимализме, не пишите текст на слайдах (кроме заголовка). Оформите слайды авторской графикой.
Технические параметры:
1. Формат Веб-страница;
2. Шрифты в кривые;
3. Все элементы выполненные выше (поясняющий текст на слайдах можно не писать).
Исходные файлы: рабочий файл «Презентация» Ai, загруженный в папку задание 10, исходный файл «Презентация» PDF, загруженный в папку задание 10.




Практическая работа по фирменному стилю: создание айдентики для фестиваля пластилиновой анимации.
Добрый день. Меня зовут Антонова Елена Павловна. Я одна из организаторов фестиваля «ЛяпТяп». 
Наш фестиваль – это новая возможность для молодых талантов-аниматоров проявить себя. Фестиваль длится 4 дня, включает в себя проживание, питание, мастер-классы от опытных аниматоров, иллюстраторов и других медийных личностей и так далее. 
Пожелания по фирменному стилю: айдентика должна быть яркой, запоминающейся, с детским характером, мягкими формами. Логотип должен быть сделан с пластилиновым эффектом.
Цветовые пожелания: не более 4 цветов в логотипе, использовать благородные сложные цвета.
Шрифтовая гарнитура: шрифт должен быть игривым и соответствующим тематике фестиваля.
Задание 1. Разработка логотипа.
Создайте логотип соответствующий требованиям вашего заказчика.
Технические параметры:
1. Формат А4;
2. Шрифты в кривые;
3. Наличие графического элемента с 3д эффектом, названия и дескриптора;
4. Не более 4 цветов;
Исходные файлы: рабочие файлы «Логотип» Ai, загруженные в папку задание 1, исходные файлы «Логотип» PDF, загруженный в папку задание 1.
Задание 2. Разработка правил использования.
Создайте правила использования для вашего логотипа из задания 1 и подпишите все элементы.
Технические параметры:
1. Формат А3;
2. Шрифты в кривые;
3. Упрощенная версия логотипа;
4. Фирменная цветовая гамма;
5. Фирменные шрифтовые гарнитуры;
6. Недопустимое использование логотипа;
7. Логотип в цвете 100% black (Оверпринт);
8. Выворотка логотипа на цвете 100% black (Оверпринт);
9. Выворотка логотипа на фирменных цветах;
10. Охранное поле логотипа;
Исходные файлы: рабочий файл «Правила» Ai, загруженный в папку задание 2, исходный файл «Правила» PDF, загруженный в папку Задание 2.
Задание 3. Фирменные паттерны.
Создайте 2 фирменных паттерна.
Технические параметры:
1. Формат А4;
2. монохромный паттерн из двух элементов;
3. паттерн из двух цветов и трех элементов;
Исходные файл: рабочий файл «Паттерн» Ai, загруженный в папку задание 3, исходный файл «Паттерн» PDF, загруженный в папку задание 3.
Задание 4. Бейдж.
Разработайте бейдж для сотрудника фестиваля «ЛяпТяп». Воспользуйтесь папками Текст и Медиа, затем поместите итог в мокап.
Технические параметры:
1. 85х55 мм;
2. Припуски под обрез 4 мм;
3. Авторская графика;
4. Текст из папки «Текст»;
5. Фото бейдж из папки «Медиа»
Исходные файл: рабочий файл «Бейдж» Ai, загруженный в папку задание 4, исходный файл «Бейдж» PDF, загруженный в папку задание 4.
Задание 5. Афиша.
Вам необходимо создать афишу, которая будет информировать о проведении фестиваля. Воспользуйтесь папкой «Текст».
Технические параметры:
1. Формат А2;
2. Логотип;
3. Припуски под обрез 5 мм;	
4. Авторская графика;
5. Текст из файла «Текст»;
Исходные файл: рабочий файл «Афиша» Ai, загруженный в папку задание 5, исходный файл «Афиша» PDF, загруженный в папку задание 5.
Задание 6. Дипломы.
Вам необходимо разработать дипломы для 1, 2 и 3 места, которые вручат участникам фестиваля. Воспользуйтесь папкой «Текст».
Технические параметры:
1. Формат А4;
2. Припуски под обрез 5 мм;
3. Авторская графика;
4. Текст из файла «Текст»;
Исходные файл: рабочий файл «Диплом» Ai, загруженный в папку задание 6, исходный файл «Диплом» PDF, загруженный в папку задание 6.
Задание 7. Мокапы.
Создайте фирменный мерч для компании. Постарайтесь сделать его креативным.
6 МОКАПОВ НА ВАШ ВЫБОР
Исходные файл: рабочий файл «Мерч» Ai, загруженный в папку задание 8, исходный файл «Мерч» PDF, загруженный в папку задание 8.
Задание 8. Презентация.
Создайте презентацию вашего фирменного стиля. Сделайте ее в минимализме, не пишите текст на слайдах (кроме заголовка). Оформите слайды авторской графикой.
Технические параметры:
1. Формат Веб-страница;
2. Шрифты в кривые;
3. Все элементы выполненные выше (поясняющий текст на слайдах можно не писать).
Исходные файл: рабочий файл «Презентация» Ai, загруженный в папку задание 10, исходный файл «Презентация» PDF, загруженный в папку задание 10.



Практическая работа по фирменному стилю: создание айдентики для сервиса доставки еды.
Здравствуйте. Меня зовут Степанов Александр Сергеевич, я главный менеджер компании «МИГФУД». Наша компания доставляет еду по всей России в короткое время и из многих известных всем магазинов-партнеров. 
Нам необходимо разработать фирменный стиль, который в дальнейшем можно будет адаптировать под разные носители, в том числе цифровые. Также, в дальнейшем, мы планируем расширить и адаптировать наш бренд под сферу организации мероприятий, поэтому к логотипу есть определенные пожелания.
Пожелания по фирменному стилю: айдентика должна приводить ассоциации со скоростью, надежностью и доверием. Просьба не изображать элементы еды, а сделать логотип более универсальным.
Цветовые пожелания: не более 2 цветов в логотипе, не использовать синий цвет, а также темные оттенки. Фирменный стиль должен быть ярким и современным.
Шрифтовая гарнитура: примените шрифт без засечек, либо креативной формы, он также должен отражать движение и быть актуальным.

Задание 1. Разработка логотипа.
Создайте логотип соответствующий требованиям вашего заказчика.
Технические параметры:
1. Формат А4;
1. Шрифты в кривые;
1. Наличие графического элемента и названия;
1. Не более 2 цветов;
1. Ограничения: синий цвет, темные оттенки.
Исходные файл: рабочий файл «Логотип» Ai, загруженный в папку задание 1, исходный файл «Логотип» PDF, загруженный в папку задание 1.

Задание 2. Разработка правил использования.
Создайте правила использования для вашего логотипа из задания 1 и подпишите все элементы.
Технические параметры:
1. Формат А3;
1. Шрифты в кривые;
1. Логотип вертикальный;
1. Логотип горизонтальный;
1. Фирменная цветовая гамма;
1. Фирменные шрифтовые гарнитуры;
1. Логотип в цвете 100% black (Оверпринт);
1. Выворотка логотипа на цвете 100% black (Оверпринт);
1. Выворотка логотипа на фирменных цветах;
1. Охранное поле логотипа;
1. Размерная сетка логотипа;
Исходные файл: рабочий файл «Правила» Ai, загруженный в папку задание 2, исходный файл «Правила» PDF, загруженный в папку Задание 2.

Задание 3. Мудборд.
Технические параметры:
1. Формат А4;
1. Фотографии, описывающие будущую концепцию (ассоциативный ряд);
1. 1 пример шрифтовой гарнитуры;
1. Будущие фирменные цвета
Исходные файл: рабочий файл «Мудборд» Ai, загруженный в папку задание 3, исходный файл «Мудборд» PDF, загруженный в папку задание 3.

Задание 4. Визитка.
Создайте 2 разных по композиции визитки на основе вашего фирменного стиля. 
Технические параметры:
1. Формат 90х50;
1. Шрифты в кривые;
1. Припуски под обрез 4 мм;
1. Инфографика для контактов;
1. Логотип;
1. Авторская графика или паттерн;
1. Текст из папки «Мигфуд_текст»;
Исходные файл: рабочий файл «Визитка» Ai, загруженный в папку задание 4, исходный файл «Визитка» PDF, загруженный в папку задание 4.

Задание 5. Стикеры.
Разработайте пак из 5 стикеров. Они должны передавать эмоции бренда.
Технические параметры:
1. Формат А4;
1. Шрифты в кривые;
1. Линия вырубки 100% magenta;
1. Контур вырубки 4 мм со скруглением;
1. Авторская графика;
1. Текст (только для 3 штуки) в папке «Мигфуд_текст» ;
Исходные файл: рабочий файл «Стикеры» Ai, загруженный в папку задание 5, исходный файл «Стикеры» PDF, загруженный в папку задание 5.

Задание 6. Мерч.
Создайте фирменный мерч и поместите его в мокапы
Технические параметры:
1. Файл мокапа PSD;
1. Файл формата JPEG;
1. Авторская графика;
Элементы мерча для разработки:
1. Униформа (доставщика);
1. Контейнер для еды;
1. Пакет;
1. Браслет резиновый;
1. Кепка;
1. Стаканчик;
1. Значок;
1. Чехол на телефон;
1. Бутылка.
Исходные файл: рабочий файл «Мерч» PSD, загруженный в папку задание 7, исходный файл «Мерч» JPEG, загруженный в папку задание 7.

Задание 7. Листовка.
Создайте фирменную листовку для компании.
Технические параметры:
1. Формат А5;
1. Шрифты в кривые;
1. Припуски под обрез 4 мм;
1. Авторская графика;
1. Текст из файла «Мигфуд_текст»;
1. Медиа (1 любое фото на выбор) из папки «Листовка_медиа».
Исходные файл: рабочий файл «Листовка» Ai, загруженный в папку задание 7, исходный файл «Листовка» PDF, загруженный в папку задание 7.
Задание 8. Презентация.
Создайте презентацию вашего фирменного стиля. Сделайте ее в минимализме, не пишите текст на слайдах (кроме заголовка). Оформите слайды авторской графикой.
Технические параметры:
1. Формат Веб-страница;
2. Шрифты в кривые;
3. Все элементы выполненные выше (поясняющий текст на слайдах можно не писать).
Исходные файл: рабочий файл «Презентация» Ai, загруженный в папку задание 8, исходный файл «Презентация» PDF, загруженный в папку задание 8.










ЗАКЛЮЧЕНИЕ

Поставленная цель достигнута. Методическая разработка может быть использована на занятиях по дисциплине «Фирменный стиль и корпоративный дизайн» специальности 54.01.20 ГРАФИЧЕСКИЙ ДИЗАЙНЕР и для самостоятельной работы студентов и преподавателей.
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